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 LES PARTENAIRES 
 

La Région Île-de-France a participé au financement des 16 prototypes présentés, à la production de 
ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ Ł ǎŜǎ ƳƻȅŜƴǎ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴΦ  

                    
La Mairie de Paris ŀ Ƴƛǎ Ł ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜǎ ƭƛŜǳȄ ǇǊŜǎǘƛƎƛŜǳȄΣ ŀ ǇŀǊǘƛŎƛǇŞ ŀǳ ŦƛƴŀƴŎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ Ł ǎŜǎ 
moyens de communication.          

 
 

Futur en Seine est placée sous le haut parrainage du Ministère de l'économie, de l'industrie et de l'emploi, du 
Ministère de la Culture et de la Communication, et a reçu le soutien du Ministère de la Recherche et du 
SŜŎǊŞǘŀǊƛŀǘ ŘΩ9ǘŀǘ ŎƘŀǊƎŞ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻǎǇŜŎǘƛǾŜ Ŝǘ Řǳ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŞŎƻƴƻƳƛŜ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ. 

                                              
 

Soutiennent également Futur en Seine :  

                                                
 

                                                 
                                                                                                       

                                                  

                                                                                                                

 
 

                                                                        

   
 

Partenaires Media : 

                                                              
 
 

                                                                 
 
 

                                                                   

http://www.minefe.gouv.fr/
http://www.arcadi.fr/
http://www.france3.fr/
http://www.usinenouvelle.com/
http://www.digitalmcd.com/
http://www.paris.fr/
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Edito  
 

Jeu vidéo, cinéma, audiovisuel et musique, design numérique, patrimoine numérique, robotique, 
objets communicants, éducation et formation numérique, nouveaux services, ingénierie des 
connaissances, logiciel libre et développements collaboratifs : tous ces métiers jouent désormais un 
rôle clé dans la connaissance, la croissance économique, la culture et les loisirs. 
 
5ŀƴǎ ŎŜǎ ŘƻƳŀƛƴŜǎΣ ƭŀ CǊŀƴŎŜ ŀ ŘŜ ǎƻƭƛŘŜǎ ŀǘƻǳǘǎ Ŝǘ ŘŜ ǾŞǊƛǘŀōƭŜǎ ŎƘŀƳǇƛƻƴǎΦ 9ǘ ƭΩLƭŜ-de-France est la 
ǊŞƎƛƻƴ ŘΩ9ǳǊƻǇŜ ƭŀ Ǉƭǳǎ ŘŜƴǎŜ Ŝƴ ŜƳǇƭƻƛǎ ǎǳǊ ŎŜǎ ǎŜŎǘŜǳǊǎΦ 9ƭƭŜ ŎƻƴŎŜƴǘǊŜ ǇǊŜǎǉǳŜ ƭŀ ƳƻƛǘƛŞ ŘŜ ƭŀ 
recherche française (privée et publique), ainsi que des centres de décision et de financement. Elle a 
ǳƴŜ ǾƻŎŀǘƛƻƴ ƴŀǘǳǊŜƭƭŜ Ł ŘŜǾŜƴƛǊ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ŎŜƴǘǊŜǎ ƳƻƴŘƛŀǳȄ ŘŜ ŎŜǎ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ƛƴŘǳǎǘǊƛŜǎ ŘŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴΦ 
 
[Ŝ ǇƾƭŜ ŘŜ ŎƻƳǇŞǘƛǘƛǾƛǘŞ /ŀǇ 5ƛƎƛǘŀƭ Ŝǎǘ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ŀǳ ǎŜǊǾƛŎŜ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ŀƳōƛǘƛƻƴΦ Avec le soutien de 
ƭΩ9ǘŀǘΣ ŘŜ ƭŀ wŞƎƛƻƴΣ ŘŜ ƭŀ ǾƛƭƭŜ ŘŜ tŀǊƛǎ Ŝǘ ŘŜǎ с ŘŞǇŀǊǘŜƳŜƴǘǎ ŘΩLƭŜ-de-France, mais surtout de ses 300 
PME, de ses 20 grands groupes industriels et de ses 140 laboratoires, il soutient la recherche et 
ƭΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴΣ ǎǘƛƳǳƭŜ ƭŜǎ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜǎΣ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛǾƛǘŞΣ Ŝǘ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ Ł ƭΩŀǘǘǊŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ 
notre région et à son rayonnement international. 
 
Les talents sont nombreux, les projets également. Il manquait sans doute encore le souffle collectif, 
ƭΩǳƴƛǾŜǊǎŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭΩŀƳōƛǘƛƻƴΣ ƭa fierté partagée, les échanges entre les acteurs de domaines parfois 
ǘǊƻǇ ŎƭƻƛǎƻƴƴŞǎΣ ƭŀ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŎƛǘƻȅŜƴǎΧ 
 
/ΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ /ŀǇ 5ƛƎƛǘŀƭ ǎŜ ǊŞƧƻǳƛǘ ŘŜ ƭŀƴŎŜǊΣ Řǳ нф Ƴŀƛ ŀǳ т Ƨǳƛƴ ǇǊƻŎƘŀƛƴǎΣ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŞŘƛǘƛƻƴ ŘŜ 
Futur en Seine avec le soutien de la Région Ile-de-France et de la ville de Paris. 
 
Pendant dix jours, Futur en Seine, manifestation festive, grand public et prospective, permettra, 
grâce à des prototypes dans la ville, des prototypes industriels, des journées portes ouvertes, 
colloques, conférences, des fêtes et moments de rencontre, de toucher du doigt notre futur 
numérique sur 40 lieux en Ile-de-France, dont Paris, au travers de 300 évènements. 
 
¦ƴ ŀƳōƛǘƛŜǳȄ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŀǳ ǇǳōƭƛŎ ŘŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜǊΣ ŘΩŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŜǊ Ŝǘ ŘŜ ǇǊŜƴŘǊŜ Ŝƴ Ƴŀin 
ce que nous préparons au quotidien dans nos laboratoires, nos studios, nos entreprises, nos 
ŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴǎΦ vǳŀǘǊŜ ƭƛŜǳȄ ŘΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ ǇǊƛƴŎƛǇŀǳȄΣ м6 prototypes dans la région, 50 développements 
issus des membres de Cap Digital, 30 colloques et conférences ŎƻƴǎǘƛǘǳŜƴǘ ƭΩŀǊƳŀǘǳǊŜ ŘŜ ŎŜǘ 
ŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ǉǳƛ ǎΩŜƴǊƛŎƘƛǘ ŘŜ ƧƻǳǊ Ŝƴ ƧƻǳǊ ŘŜǎ ƴƻƳōǊŜǳȄ ŀǇǇƻǊǘǎ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞΦ 
 
Futur en Seine affiche son ambition : devenir un événement récurrent, rendez-vous incontournable 
de la scène internationale Ŝǘ ǎΩƛƳǇƻǎŜǊ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŀƴƴŞŜǎ Ł ǾŜƴƛǊ ŎƻƳƳŜ ƭΩ « exposition universelle du 
numérique ». 

 
 
Henri Verdier 
tǊŞǎƛŘŜƴǘ Řǳ /ƻƴǎŜƛƭ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ 
Cap Digital 
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Futur en Seine 
 

La première grande Fête du Numérique ouverte à tous en Ile-de-France 

 

Futur en Seine est une grande fête mettant en scène les nouvelles technologies en Ile-de-France, du 
29 mai au 7 juin 2009. De nombreuses manifestations publiques permettront à chacun de voir, de 
ǘƻǳŎƘŜǊ Ŝǘ ŘΩŜǎǎŀȅŜǊ ƭŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ Řǳ ŦǳǘǳǊ Ŝǘ ŘŜ ŘŞŎƻǳǾǊƛǊ ƭŀ ǇƭŀŎŜ ŘŞǘŜǊƳƛƴŀƴǘŜ qu'elles 
occuperont dans ƭΩŀǾŜƴƛǊ de notre société.  
 
! ƭΩƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜ ŘŜ Cap Digital et avec la contribution décisive de la Région Ile-de-France et le soutien 
actif de la Mairie de Paris, Futur en Seine a été créée pour offrir une vitrine au formidable vivier que 
constituent les associations, les entreprises, les studios et les laboratoires franciliens, première 
région du numérique en Europe. Grâce à leur talent et leur ingéniosité, le public va pouvoir 
approcher, expérimenter et prendre en main les grandes révolutions numériques de demain.  
 
CǳǘǳǊ Ŝƴ {ŜƛƴŜ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜ au plus grand nombre : les projets intègrent des technologies de pointe 
présentant un aspect ludique. Cette volonté a notamment guidé la sélection des 16 prototypes qui 
seront dévoilés à cette occasion. La Montre Verte, Voxtrumental, Le Robot Touriste, Urbadeus, Le 
Télescope de Réalité Augmentée, Transport AmoureuxΧ La découverte ne sera pas seulement 
ludique, elle sera également matière à réflexion, car, au-delà de leur aspect novateur qui leur 
ŎƻƴŦŝǊŜ ǳƴŜ ŀǳǊŀ ƳŀƎƛǉǳŜΣ ǘƻǳǎ ŎŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ǎΩƛƴǎŎǊƛǾŜƴǘ Řŀƴǎ ǳƴŜ ǾŞǊƛǘŀōƭŜ ŎƻƴǎŎƛŜƴŎŜ 
ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŀƛǊŜ ǇŀǊ ƭŜǳǊ ƛƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŜ ōƻǳƭŜǾŜǊǎŜƳŜƴǘ ǉǳΩƛƭǎ ƴŜ ƳŀƴǉǳŜǊƻƴǘ Ǉŀǎ ŘΩŀǇǇƻǊǘŜǊ Řŀƴǎ 
notre vie quotidienne. Au-ŘŜƭŁ ŘŜ ƭΩŞƳŜǊǾŜƛƭƭŜƳŜƴǘΣ ǘƻǳǎ ǇƻǊǘŜƴǘ Ŝƴ ŜǳȄ ǳƴ caractère citoyen qui 
nous poussera à repenser notre relation aux autres, à prendre conscience de notre rôle dans la 
préservation de notre planète, qui transformera nos rapports avec ce qui nous entoure et nous 
amènera à redécouvrir la richesse de notre patrimoine.  
 
Futur en Seine est donc une manifestation festive et prospective. Pendant les dix jours de cette 
ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŞŘƛǘƛƻƴΣ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ǎΩŀǇǇǳƛŜǊŀ ǎǳǊ ǳƴŜ ŀǊƳŀǘǳǊŜ ǎƻƭƛŘŜ ŎƻƴǎǘƛǘǳŞŜ ŘΩǳƴŜ ŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ 
teƳǇƻǊŀƛǊŜ ŘǊŜǎǎŞŜ ǇƭŀŎŜ ŘŜ ƭŀ .ŀǎǘƛƭƭŜΣ ǊŜōŀǇǘƛǎŞŜ ǇƻǳǊ ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ La WikiPlaza, et de plus de 40 
ƭƛŜǳȄ ǊŞǇŀǊǘƛǎ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ƭΩLƭŜ-de-France. Les visiteurs pourront y admirer 16 prototypes innovants, 
parcourir 50 expositions, assister à 10 performances audiovisuelles et multimédias, participer à 30 
colloques et conférences, écouter 100 intervenants nationaux et internationaux.  
 
Futur en Seine affiche son ambition : devenir un rendez-vous incontournable de la scène 
internationale Ŝǘ ǎΩƛƳǇƻǎŜǊ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŀƴƴŞŜǎ Ł venir comme « ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ ǳƴƛǾŜǊǎŜƭƭŜ Řǳ 
numérique » ! 
  



 

6 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 LES PROTOTYPES  
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AWDIOSOFT 
En direct des clubs et des salles de concerts de la « radio mondiale Futur en Seine » 

 
Date : du 29 mai au 7 juin - Une présentation aura lieu le mercredi 3 juin à 16h30. 
Lieu : /ƛǘŞ ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ Ŝǘ ǊŜǘǊŀƴǎƳƛǎǎƛƻƴ ǊŀŘƛƻ ǿŜō ŘŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ǎƛǘŜǎ ƳŀƧŜǳǊǎ ŘŜ CǳǘǳǊ 
en Seine 
 

 
 
Ecouter en temps réel la musique des clubs, bars, lounges et salles de concerts les plus prisés du 
monde entiŜǊΣ ŎΩŜǎǘ ƭΩŀƳōƛǘƛŜǳȄ ǇǊƻƧŜǘ ǇǊƻǇƻǎŞ ǇŀǊ Awdio, une plate-forme Internet de diffusion 
musicale exclusivement centrée sur le live.  
 
Le prototype AwdioSoft est un système de captation/diffusion en ligne, 100% logiciel, 
facile ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ et ne requérant aǳŎǳƴŜ ƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ. Sans avoir à télécharger 
aucune application informatique, le mélomane pourra accéder à ce service, quel que soit 
son ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ƻǴ ƛƭ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜΦ  
 
Première application de ce type, le site Awdio constitue virtuellement la plus grande salle de concert 
au monde. Il se positionne ainsi comme un outil sans précédent de découverte et de diffusion 
culturelle des dernières tendances musicales pour les internautes du monde entier.  
 
A la différence de nombreux sites actuels de musique en ligne (Deezer et autres plates-formes 
Internet de distribution musicale), Awdio ne récupère pas un flux déjà joué, mais permet aux 
internautes de capter en direct, et sur le vif, un moment et une programmation musicale uniques.  
 
Awdio ne limite pas son offre aux seuls concerts, il propose également des sources inédites et 
exclusives en nous faisant pénétrer dans les clubs, les bars, les lounges, etc. 
 
Dans sa configuration actuelle, c'est-à-ŘƛǊŜ ƘŀǊŘǿŀǊŜΣ ƭΩ!ǿŘƛƻ.ƻȄ ƴŞŎŜǎǎƛǘŜ ƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƛƻƴ ŘΩǳƴ 
technicien qui doit se déplacer sur les lieux de la source et procéder à un certain nombre 
ŘΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴǎ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎΦ aŀƛǎΣ Ł ŎƻǳǊǘ ǘŜǊƳŜΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǊŀ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ǎŜ ŎƻƴƴŜŎǘŜǊ ŀǳ ǎƛǘŜ ŘΩ!ǿŘƛƻΦ 
 
Ce prototype a pour mission essentielƭŜ ŘŜ ǇƻǎŜǊ ƭŜǎ ǇǊŜƳƛŝǊŜǎ ōŀǎŜǎ ŘΩǳƴŜ !ǿŘƛƻōƻȄ {ƻŦǘǿŀǊŜ ǉǳƛ 
ǊŀǇǇǊƻŎƘŜǊŀƛǘ ƭΩŀǳŘƛǘŜǳǊ ŘΩǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ Ǉƭǳǎ ǾŀǎǘŜ ŘΩŀǊǘƛǎǘŜǎΦ Awdio organisera la radio internet de 
Futur en Seine et diffusera conférences et concerts ! 
 
www.awdio.com   

http://www.awdio.com/


 

8 

 

FRIDA V 
Le boîtier interactif qui se « plug » sur votre vélo 

 
Date : du 30 mai au 7 juin (une présentation aura lieu le dimanche 31 Mai à 15 h) 
Lieu : WikiPlaza  

 
 

       
 
 

Free RIde Data Acquisition Vehicule 
Le vélo est désigné pour devenir notre partenaire idéal dans la ville, et la FRIDA accompagne ses 
déplacements pour une expérience sensible et collective de nos territoires urbains.  
 
Boîtier. CwL5! ± ǇǊŜƴŘ ƭŀ ŦƻǊƳŜ ŘΩǳƴŜ ζ ōƻȄ η ŎƻƴǘŜƴŀƴǘ un ensemble de capteurs. Ils analysent et 
compilent les informations du cycliste : pollution atmosphérique (capteurs de gaz), wifi ouverts dans 
la ville (routeur Wifi), position géographique (GPS), documentation audiovisuelle des parcours 
(caméra et microphone). L'ensemble est assemblé dans une coque résistante et portable adaptable 
sur tout type de vélos. 
 
Technologie. Le territoire n'apparaît plus comme un objet, mais davantage comme une entité 
dynamique. Les données recueillies sont archivées sur un serveur et représentées graphiquement sur 
une carte, la Meta Map. Ces informations peuvent être annotées par participants en direct grâce aux 
contrôleurs de la FRIDA .ƻȄΦ [ŀ CwL5! .ƻȄ Ŝǎǘ ŎƻƴǎǘƛǘǳŞŜ ŘΩǳƴ routeur Linux embarqué et un système 
de micro-Arduino, Custom firmwares. Les logiciels sont développés en libre (Open Source) et 
adaptables sur de nombreuses autres plateformes matérielles de type smartphone. 
 
Expérience sociale. D'aspect ludique, la FRIDA Box ŎƘŜǊŎƘŜ ƭŜ ǊŜƎŀǊŘ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜ Ŝǘ ƭΩŀƳƻǊŎŜ ŘΩǳƴŜ 
conversation sur notre perception de la ville. 
 
www.arslonga.fr    
  

http://www.arslonga.fr/
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HERITAGE 3D 
La machine à remonter le temps qui vous emmène au XIVe siècle 

 dans le château de Vincennes 
 
Date : du 29 mai au 7 juin - Une présentation aura lieu le samedi 6 juin, 14h30 à la Cité des sciences 
et de l'industrie. 
Lieu : Château de Vincennes  
 

  
 
Héritage 3D va permettre aux visiteurs du Château de Vincennes de remonter dans le temps et de 
ŘŞŎƻǳǾǊƛǊ ŎŜ ǉǳΩŞǘŀƛǘ ƭΩŀƳŞƴŀƎŜƳŜƴǘ ƛƴǘŞǊƛŜǳǊ Řǳ cabinet de travail du roi Charles V au XIVe siècle ! 
 
Cette prouesse a été rendue possible grâce au principe de la réalité augmentéeΦ ¦ƴ ǇǊƛƴŎƛǇŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ 
ǇŜǳǘ ǊŞǎǳƳŜǊ ŎƻƳƳŜ ƭŀ ǎǳǇŜǊǇƻǎƛǘƛƻƴ Ŝƴ ǘŜƳǇǎ ǊŞŜƭ ŘΩǳƴŜ ƛƳŀƎŜ ǾƛǊǘǳŜƭƭŜ Ŝƴ н5 ƻǳ о5 ǎǳǊ ƭŜǎ 
éléments de notre réalité. Ce concept vise à compléter notre perception du monde réel en y ajoutant 
des éléments fictifs.  
 
[ΩŀƳŞƴŀƎŜƳŜƴǘ Řǳ ŎŀōƛƴŜǘ ǘŜƭ ǉǳΩƛƭ Şǘŀƛǘ Ł ƭΩŞǇƻǉǳŜ Řǳ Ǌƻƛ /ƘŀǊƭŜǎ ± ǎŜǊŀ ŀƛƴǎƛ restitué en 3D et en 
temps réel sous formes de modèles texturés (afin de le reproduire au mieux), en tenant compte des 
exigences historiques et des contraintes matérielles. Dans ce but, la pièce a été équipée de 
marqueurs placés comme des tableaux. 
 
! ƭΩŜƴǘǊŞŜ Řǳ ŎŀōƛƴŜǘ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭΣ ǳƴ ƎŀǊŘƛŜƴ ǊŜƳŜǘǘǊŀ ŀǳȄ ǾƛǎƛǘŜǳǊǎΣ ǇŀǊ ƎǊƻǳǇŜ ŘŜ deux, un Ultra-
Mobile PC. Il leur suffira alors de balayer la pièce avec ce prototype ǇƻǳǊ ǾƻƛǊ ŀǇǇŀǊŀƞǘǊŜ ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ǘŜƭ 
ǉǳΩƛƭ Şǘŀƛǘ ǉǳŀƴŘ /ƘŀǊƭŜǎ ƭŜ {ŀƎŜ ƭΩƻŎŎǳǇŀƛǘΦ  
 
Le prototype ǇƻǳǊǊŀ şǘǊŜ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇŀǊ ǘƻǳǎ ǎŀƴǎ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜΦ 5Ŝ ŦŀƛǘΣ ƭŜǎ ƎǳƛŘŜǎ ǇƻǳǊǊƻƴǘ ǎΩŜƴ 
servir comme support pédagogique. 
 
La réalité augmentée désigne les différentes méthodes qui permettent ŘΩƛƴŎǊǳǎǘŜǊ ŘŜ Ŧŀœƻƴ ǊŞŀƭƛǎǘŜ 
ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ǾƛǊǘǳŜƭǎ Řŀƴǎ ǳƴŜ ǎŞǉǳŜƴŎŜ ŘΩƛƳŀƎŜǎ. Si, dans le cadre du projet Héritage 3D, elle est mise 
ŀǳ ǎŜǊǾƛŎŜ ŘŜ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜΣ ǎŜǎ applications sont multiples et touchent de plus en plus de domaines : 
jeux vidéos, cinéma, télévision, industries, médecine, tourisme et culture. 
 
Projet du CNRS et de Axyz. 
www.axyz.fr  
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LA MONTRE VERTE / CITYPULSE 
tƻǳǊ şǘǊŜ Ł ƭΩƘŜǳǊŜ ŞŎƻƭƻƎƛǉǳŜ Ŝǘ ǇǊŜƴŘǊŜ soin de la planète 

 
Date : du 30 mai au 7 juin  
Lieu : WikiPlaza et /ƛǘŞ ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ  
 
 

 
 
Imaginé dans le cadre du programme Villes 2.0 de la FING, inspiré d'expériences menées à Londres, New York 
et San Francisco, le projet "Montre verte / Citypulse" se fixe un objectif simple : multiplier par 1000 le nombre 
de capteurs environnementaux dans la ville et, en faisant participer les citoyens à la mesure 
environnementale, les associer d'une manière directe à la construction d'une ville durable. 
 

La montre verte est d'abord un dispositif personnel communiquant équipé de deux capteurs 
ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘŀǳȄ όƻȊƻƴŜΣ ōǊǳƛǘΣύ ŘΩǳƴŜ ǇǳŎŜ Dt{ Ŝǘ ŘΩǳƴŜ ǇǳŎŜ .ƭǳŜǘƻƻǘƘΦ [ϥŀǇǇŀǊŜƛƭ ŀ ƭŀ ŦƻǊƳŜ ŘϥǳƴŜ ƳƻƴǘǊŜ 
que son porteur emmène avec lui dans la ville, capturant et stockant des mesures qui sont ensuite publiées sur 
le réseau. 
 

[Ŝ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ ǎŜ ŎƻƳǇƭŝǘŜ ŘΩǳƴ téléphone mobile, sur lequel une application java embarquée permet de 
ǾƛǎǳŀƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ƴƛǾŜŀǳȄ ŘŜ ōǊǳƛǘ Ŝǘ ŘΩƻȊƻƴŜ ƳŜǎǳǊŞǎ ǇŀǊ ƭŀ ƳƻƴǘǊŜ ǾŜǊǘŜ Ŝǘ ŘŜ ǘǊŀƴǎƳŜǘǘǊŜ Ł ƛƴǘŜǊǾŀƭƭŜǎ ǊŞƎuliers 
ces mêmes données à une plate-forme ouverte, Citypulse, qui reçoit, stocke et rend disponible les données de 
mesure. Les données, totalement anonymes, peuvent être exploitées librement pour être projetées sur des 
cartes, utilisées dans des modèles, etc. 
 

30 prototypes de la montre verte seront testés par des habitants du 2e arrondissement de Paris (Quartier 
Numérique) et dans le cadre de Futur en Seine, par des collégiens et lycéens de Montreuil (Maison Populaire), 
des chercheurs à la Cité des sciences et les visiteurs de la wikiplaza, place de la Bastille. Les cartographies 
réalisées à partir des données captées par ces beta-testeurs de la montre verte seront consultables sur le site 
web www.lamontreverte.org 
 

POURQUOI CE PROJET EST IMPORTANT : 

 Seulement 10 capteurs publics de qualité de l'air à Paris ! 

 Coproduire la mesure environnementale avec les citoyens 

 Imaginer de nouveaux services urbains 

 Ajouter une dimension ludique, esthétique, sensible à l'objectif de la ville durable 
 

 

Avec la Fondation Internet Nouvelle Génération, le laboratoire CITU/Paragraphe, SFR, XiLabs, Faber Novel, 
Altran et Quartier Numérique. FING assure le pilotage et la coordination du développement de ce projet : 
www.fing.org    

http://www.lamontreverte.org/
http://www.fing.org/
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LE ROBOT TOURISTE 
Mettez-vous aux manettes pour ne plus attendre au musée 

 

Date : du 29 mai au 7 juin  
Lieu : /ƛǘŞ ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ  
 

 
 
Visiter la Cité des sŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩindustrie de la Villette sans bouger de son fauteuilΣ ŎΩŜǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ƎǊŃŎŜ Ł 
DƻǎǘŀƛΣ ǉǳƛ ƴƻǳǎ ǇǊƻǇƻǎŜ ŘŜ ǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘΩǳƴ Robot-touriste ! Mobile, il peut être dirigé en temps réel 
ŘŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ƻǴ Řŀƴǎ ƭŜ ƳƻƴŘŜ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘΩǳƴŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ²ŜōΦ tƻǳǊ ŎƻƳǇƭŞǘŜǊ ƭŜ ǊŜƎŀǊŘΣ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ 
addiǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎ ǎǳǊ ƭŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘŜ ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ƴƻǳǎ ǎƻƴǘ ŘŞƭƛǾǊŞŜǎ ǘƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ ŘŜ ƭŀ ǾƛǎƛǘŜΦ [Ŝǎ 
utilisateurs peuvent également enrichir leur expérience en visitant le lieu à travers les yeux des autres 
utilisateurs, expérimenter la téléprésence et ainsi se projeter dans le tourisme virtuel de demain.  
 
Gostai est une start-up parisienne, créée en 2006 par Jean-Christophe Baillie, polytechnicien et chercheur en 
intelligence artificielle et en robotique. Cette société ŜƳǇƭƻƛŜ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ǳƴŜ ŞǉǳƛǇŜ ŘŜ мр ǇŜrsonnes. 
[ΩŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜ ǎϥŜǎǘ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎŞŜ Řŀƴǎ ƭŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ǇƻǳǊ ƭŜǎ Ǌƻōƻǘǎ ƎǊŀƴŘ ǇǳōƭƛŎ ǎǳǊ ƭŀ ōŀǎŜ ŘŜ ƭŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ¦ǊōƛΦ 
Depuis sa création, Gostai développe cette plateforme logicielle universelle pour la programmation et le 
contrôle à distance des robotǎΦ [ΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŘŜ ŦƻǳǊƴƛǊ ǳƴŜ ōŀǎŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭƭŜ ǳƴƛŦƛŞŜ ǇƻǳǊ ǘƻǳǎ ǘȅǇŜǎ ŘŜ ǊƻōƻǘǎΣ 
en répondant en particulier à la demande du marché de la robotique personnelle et de services, en pleine 
croissance. Urbi permet de contrôler intégralement les robots à la fois au niveau du logiciel et de la machine. 
Cette plateforme, qui les rend tous compatibles, est une sorte de « Windows » pour robots. Cette base devrait 
ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ǾŞǊƛǘŀōƭŜ ƛƴŘǳǎǘǊƛŜ Řǳ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ǊƻōƻǘƛǉǳŜΦ ¦Ǌōƛ Ŝǎǘ ŘŞƧŁ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇŀǊ plusieurs 
ƳƛƭƭƛŜǊǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎΣ Ŝǘ ǎǳǊ мс Ǌƻōƻǘǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎΦ [ΩŜƴƧŜǳ ǇƻǳǊ ƭŀ CǊŀƴŎŜ Ŝǘ ƭΩ9ǳǊƻǇŜ Ŝǎǘ ŘŜ ǇǊƻƳƻǳǾƻƛǊ ǳƴŜ 
technologie alternative à celles proposées par les géants multinationaux.  
 
En exécutant des applications à distance sur des serveurs ǇǳƛǎǎŀƴǘǎΣ DƻǎǘŀƛbŜǘ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜƴǊƛŎƘƛǊ ƭŜǎ 
fonctionnalités de base des robots, sans limites de potentialités, ouvrant la porte à la robotique pour tous et 
Ŧŀƛǎŀƴǘ ŀƛƴǎƛ ŘŜ Dƻǎǘŀƛ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ŦƻǳǊƴƛǎǎŜǳǊ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜǎ ǊƻōƻǘƛǉǳŜǎ ŀǳ ƳƻƴŘŜΦ DƻǎǘŀƛbŜǘ ǇŜǊƳŜǘ ƭΩŀŎcès à des 
ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŀƴǘ ǎǳǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ Ǌƻōƻǘǎ Řǳ ƳŀǊŎƘŞΣ Ŝǘ ƭΩŜƴǊƛŎƘƛǘ ŘŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘǎ ƛƳǇƭƛǉǳŀƴǘ ŘŜǎ 
ŎŀǇŀŎƛǘŞǎ ŀǾŀƴŎŞŜǎ ŘŜ ǾƛǎƛƻƴΣ ŘŜ ǇŀǊƻƭŜ Ŝǘ ŘΩƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴŎŜ ŀǊǘƛŦƛŎƛŜƭƭŜΦ  
 
La téléprésence Ŝǎǘ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ǇƻǳǊǊŀ şǘǊŜ ǇǊƻǇƻǎŞŜ à tout détenteur de robot mobile 
équipé d'une caméra : de n'importe quel endroit et à tout moment, via un accès Web ou un téléphone 3G, il 
ǎŜǊŀ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǾƻƛǊ ŎƘŜȊ ǎƻƛ Ŝǘ ŘŜ ǘŞƭŞŎƻƳƳŀƴŘŜǊ ƭŜ Ǌƻōƻǘ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŀƛǎƻƴΣ ŎƻƳƳŜ ƻƴ ƭŜ Ŧŀƛǘ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ Ł ƭŀ 
Villette. 
www.gostainet.com 
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LE THEATRE DE GUIGNOL NUMERIQUE 
5ŜǳȄ ŎŜƴǘǎ ŀƴǎ ŀǇǊŝǎ ǎŀ ƴŀƛǎǎŀƴŎŜΣ DƴŀŦǊƻƴ ǎŜ ƳŜǘ Ł ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ 

 
Date : du 29 mai au 7 juin  
Lieu : /ƛǘŞ ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ  
 

 
Le Théâtre de Guignol Numérique est un projet de spectacle de marionnettes interactif, basé sur les 
technologies du jeu vidéo.  
 
Dans le cadre du programme Futur en Seine, le dispositif propose une forme moderne du Théâtre de 
DǳƛƎƴƻƭΣ ƎǳƛŘŞ ǇŀǊ ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ Řǳ ƳŀǊƛƻƴƴŜǘǘƛǎǘŜ Ŝǘ Řǳ ǇǳōƭƛŎΦ  
 
Remplaçant les marionnettes à gaines par la technologie du jeu vidéo, le théâtre met en scène des 
personnages virtuels manipulés par la voix et les gestes du marionnettiste.  
 
tƻǳǊ ǊŜǎǇŜŎǘŜǊ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ǘǊŀŘƛǘƛƻƴǎ ŘŜ ŎŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜ ǘƘŞŃǘǊŀƭ ŎǊŞŞ Ŝƴ мулуΣ ƭŜ ǇǳōƭƛŎ ŀ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƭŀ 
ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩƛƴŦƭǳŜǊ ǎǳǊ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Ŝƴ ƛƴǘŜǊŀƎƛǎǎŀƴǘ ǾƻŎŀƭŜƳŜƴǘ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜǎ ǾƛǊǘǳŜƭǎΦ !ƛƴǎƛ 
pourrons-nous crier avec les plus petits  « Attention, le gendarme ! ».  
 
Pour réaliser ce projet, le Théâtre aux Mains Nues (marionnettistes), Wizarbox (développement de 
jeux vidéo) et Voxler (pilotage vocal de jeux vidéo) ont réuni leurs compétences.  
 
www.wizarbox.com 
www.voxler.eu 

 
 
 
 
 
 

 
  

http://www.wizarbox.com/
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LUDIGO HORIZONS 
Panorama de la ville à travers le regard de ses habitants 

 

Date : du 29 mai au 7 juin - Une présentation aura lieu le dimanche 31 mai à 17h à la Cité des 
sciences et de l'industrie. 
Lieu : Toit de la Grande Arche de la Défense 
 

 
« Horizons » articule Ludigo (Système de géoguidage comportemental) au casque Falard, capable 
ŘΩŀƴŀƭȅǎŜǊ ƭΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǘşǘŜΦ Sur le toit de la Grande Arche de la Défense, des « panoramas 
poétiques multimédias » seront créés όƳƛȄŜ ŘΩƛƳŀƎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ǎƻƴǎύ ǇǊésentant de nouveaux espaces de 
création et de sociabilités. 
 

Ludigo associe à la localisation des informations une gestion « personnalisée » de contenus mobiles. 
Un itinéraire, une histoire se créent librement en fonction du contexte et du comportement du 
ǎǇŜŎǘŀǘŜǳǊΦ !ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ƭŜ Ƙǳō ŎǊŞŀǘŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ǎƻƭǳǘƛƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜ ŎƻƳǇƭŜȄƛŦƛŜǊ ƭŜ système en 
développant une expérience ǉǳƛ ŀǊǘƛŎǳƭŜ [ǳŘƛƎƻ Ł ǳƴ ŎŀǎǉǳŜ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜ ƭΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǘşǘŜΦ [Ŝ 
hub ouvre ainsi sa plateforme de création de contenus à un système collaboratif et préfigure les 
nouveaux dispositifs de réalité augmentée et les nouveaux espaces à inventer. 
 

bƻǳǎ ŀǎǎƛǎǘƻƴǎ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ Ł ǳƴŜ ǊŜŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ Řǳ ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜ ǎƻǳǎ ƭΩŜŦŦŜǘ ŘŜǎ ¢L/Φ  
 

Ce dispositif participe à : 
 

- Repenser la dimension de la représentation : une donnée essentielle pour concevoir les nouvelles 
dimensions du territoire. Ce travail passe essentiellement par une prise de parole de ceux qui vivent 
ǎǳǊ ƭŜ ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜ Ŝǘ ǇŀǊ ǳƴŜ ƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛƻƴ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜΣ ƴƻƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭƭŜΦ ! ƭΩƘŜǳǊŜ ŘŜǎ ŎŀǊǘƻƎǊŀǇƘƛes 
anamorphiques, le territoire est susceptible de constituer un nouvel espace relationnel, immersif et 
ǇƻŞǘƛǉǳŜΣ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ Ŝƴ ǇŜǊƳŀƴŜƴŎŜ ƛƴǾŜƴǘŜǊΦ 
 

- Mettre en oeuvre des ǇǊƛƴŎƛǇŜǎ ŘΩŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛƻƴ : la complexification des territoires participe à une 
dynŀƳƛǉǳŜ ƛƴƘƛōŀƴǘŜ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴŘƛǾƛŘǳ Ŝǘ ǘŜƴŘ ƛƴŘŞƴƛŀōƭŜƳŜƴǘ Ł ƭΩƛǎƻƭŜǊ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ǳƴ ǇŜǳ ǇƭǳǎΦ [Ŝǎ 
ǇǊŜƳƛŜǊǎ Ŝǎǎŀƛǎ ǊŞŀƭƛǎŞǎ ŀǾŜŎ [ǳŘƛƎƻ ǇǊƻǳǾŜƴǘ ǉǳŜ ƭΩŞǾƻŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ƛƴǘƛƳŜ ŘΩǳƴ ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜΣ 
mixée par une création contemporaine, motive nombre de personnes à mettre en perspective les 
technologies innovantes, à contribuer à leur enrichissement et à inventer une autre forme de 
rencontre et de « vivre ensemble ». La plateforme collaborative créée pour « Horizons » favorisera 
ce nouvel espace relationnel. 
 
Voir le site : www.ludigo.net  
 

Projet du Hub agence : www.lehub-agence.com   

http://www.ludigo.net/
http://www.lehub-agence.com/
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MEET YOUR HEARTBEAT TWIN 
¢ǊƻǳǾŜȊ ƭŜ ŎǆǳǊ ǉǳƛ ōŀǘ ŀǳ ǊȅǘƘƳŜ Řǳ ǾƾǘǊŜ 

 

Date : du 30 mai au 7 juin  
Lieu : WikiPlaza 
 

 
 

bƻǎ ŎǆǳǊǎ Ǿƻƴǘ ǘŜƴǘŜǊ ŘŜ ōŀǘǘǊŜ Ł ƭΩǳƴƛǎǎƻƴ ŀǾŜŎ ƭŜ ƧŜǳ Ŝƴ ǊŞǎŜŀǳ Meet Your Heartbeat Twin (MYHT), 
qui propose de trouver son alter ego cardiaque Ł ƭΩŞŎƘŜƭƭŜ ŘŜ ǘƻǳǘŜ ǳƴŜ ǾƛƭƭŜΣ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴ ǎƛƳǇƭŜ 
téléphone portable. Le but est de rencontrer physiquement un joueur qui possède le même rythme 
cardiaque. 
 

Sur leurs terminaux, les participants voient la carte du quartier. La position physio-géographique de 
ŎƘŀŎǳƴ ŘΩŜǳȄ ǎŜ ŘŜǎǎƛƴŜ ǎŜƭƻƴ ƭŜǳǊǎ Ǉƻǳƭǎ Ŝǘ ƭŜǳǊǎ ŞƳƻǘƛƻƴǎΣ Ƴŀƛǎ ǊŜǎǘŜ ƛƴǾƛǎƛōƭŜ pour les autres. 
Quand ǳƴ ŎǆǳǊ ōŀǘ ŀǳ ƳşƳŜ ǊȅǘƘƳŜΣ ƛƭ ŀǇǇŀǊŀƞǘ ǎƻǳŘŀƛƴ ǎǳǊ ƭΩŞŎǊŀƴ Ŝǘ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŀƭƻǊǎ ǘŜƴǘŜǊ ŘŜ ƭŜ 
retrouver. [ŀ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞ Řǳ ƧŜǳ Ŝǎǘ ƭƛŞŜ ŀǳ Ŧŀƛǘ ǉǳΩŜƴ ŀǇǇǊƻŎƘŀƴǘ ǎƻƴ ζ jumeau cardiaque », le joueur 
est en proie à une excitation qui risque ǇǊŞŎƛǎŞƳŜƴǘ ŘΩŜŦŦŀŎŜǊ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŘǳŘƛǘ ƧǳƳŜŀǳ ! Au cours de 
la partie se dresse une véritable carte physio-géographique des participants qui se modifie en temps 
réel à travers leurs efforts physiques et leurs états émotionnels. 
 

Pour Futur en Seine, MYHT est monté comme un spectacle grand public, sur une place en milieu 
urbain. Le terrain est limité au quartier de la Bastille. Le jeu est lancé toutes les heures pour 10 
ƧƻǳŜǳǊǎΦ tŜƴŘŀƴǘ мл ƳƛƴǳǘŜǎΣ ŎƘŀŎǳƴ ŘΩŜǳȄ est préparé et équipé devant le public par l'équipe MYHT. 
Lƴǎǘŀƴǘ ŘŜ ǘŜƴǎƛƻƴ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǎŀƴǎ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴŎŜ ǎǳǊ ƭŜ ǊȅǘƘƳŜ ŎŀǊŘƛŀǉǳŜ ŘŜǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘǎΣ Ǉƭǳǎ 
fébriles pendant le compte à rebours. Au signal, les joueurs partent en courant. Le public peut alors 
suivre sur un écran géant leur évolution et le développement du jeu.  
 

Dans un futur proche, ƭΩŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴ ŘŜǎ ƳŞŘƛŀǎ ƭƻŎŀƭƛǎŞǎ Ŝǘ ƭΩǳǎŀƎŜ ŘŜǎ bio-données fera sans doute 
basculer nos modes de vie, nos échanges sociaux et notre rapport au corps ainsi que notre 
ŎƻƳǇǊŞƘŜƴǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ǳǊōŀƛƴΦ ·ƛ[ŀōǎ, un studio de jeux urbains, investit ce nouveau territoire 
ŀŦƛƴ ŘŜ ǊŜƴŘǊŜ ǇŜǊŎŜǇǘƛōƭŜǎ ŎŜǎ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘǎ Ŝǘ ŘΩƛƴǘŜǊǾŜƴƛǊ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘΩǳƴ espace public 
ƻǴ ƭŜ ǾƛǊǘǳŜƭ Ŝǘ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ǇƘȅǎƛǉǳŜ ǎΩŜƴǘǊŜƭŀŎŜƴǘ.  
 

! ǘǊŀǾŜǊǎ ǳƴ ƧŜǳΣ ƭŀ ǾƛƭƭŜ ŘŜǾƛŜƴǘ ǳƴ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ ƭǳŘƛǉǳŜ Ŝǘ ƭŀ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜ ǳƴŜ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ 
nouvelle. Une approche par laquelle la nouvelle génération des technologies devient réalité à travers 
une expérience humaine.  
 
www.xilabs.fr  
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METACARTE 
Construisez sur internet la carte subjective de votre ville 

  

Date : du 30 mai au 7 juin - Une présentation aura lieu le mardi 2 juin, 14h30 à la Cité des sciences et 
de l'industrie. 
Lieu : WikiPlaza 
 

Basé sur le principe du « meta mash-up », le projet MeTaCarte 
comporte plusieurs dimensions : lieu de partage de contenus 
ƳǳƭǘƛƳŞŘƛŀǎ ƎŞƻƭƻŎŀƭƛǎŞǎΣ ƭƛŜǳ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ ŘŜ discussion et 
ŘΩŞŎƘŀƴƎŜΣ ƭƛŜǳ ŀǳ ŎŀǊǊŜŦƻǳǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǊŞǎŜŀǳȄ ǎƻŎƛŀǳȄ Ŝǘ ŎǳƭǘǳǊŜƭǎ 
connecté au réel par diverses interfaces. 
 

MeTaCarte, esǇŀŎŜ ǇǳōƭƛŎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴ ŎƛǘƻȅŜƴƴŜ ǎǳǊ ƭŜ ǿŜō  
Tout internaute inscrit peut géolocaliser des contributions 
multimédia afin de livrer sa perception de son territoire, relater un 
moment vécu, partager des réflexions sur son environnement socio-
culturel. On peut ainsi se déplacer sur la carte, parcourir un 

quartier, une ville à travers le regard et les ƻǊŜƛƭƭŜǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜǎ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ consulter ces contenus plus 
classiquement via des galeries photos, mini-chaines de webTv, micro-blogs personnels ou collectifs. La 
possibilité de partager plus spécifiquement ses contributions et ǘǊƻǳǾŀƛƭƭŜǎ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘΩǳƴŜ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ŘΩŀƳƛǎ 
permet également des croisements ƛƴŞŘƛǘǎΣ ǘƻǳǘ ŎƻƳƳŜ ƭΩŀǊŎƘƛǾŀƎŜ ŘŜ ǎŜǎ lieux et contributions multimédia 
favoris, ƻǳ ƭΩƛƴǘŜǊŎƻƴƴŜȄƛƻƴ ŘŜ MeTaCarte avec ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǎƛǘŜǎ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŀƛǊŜǎ Ŝǘ ǇƻǊǘŀƛƭǎ de diffusion de 
contenus multimédia. Tout est fait pour rendre la promenade sur MeTaCarte la plus agréable possible au gré 
des multiples recoins de notre territoire. 
 

aŜ¢ŀ/ŀǊǘŜΣ ǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜΣ ŘŜ ƭƛŜƴǎ  
La MeTaCarte prend également trois formes : une dimension informative matérialisée par des panneaux et 
kiosques culturels placés sur des lieux/événements Ƴƛǎ Ł ƧƻǳǊ ǇŀǊ ƭΩŜƴǘǊŜƳƛǎŜ ŘŜ ŦƭǳȄ w{{ ƻǳ ŘΩŀƎǊŞƎŀǘƛƻƴǎ 
ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΣ billets de blog ou agendas ; des espaces/temps de discussion en temps réel durant lesquels 
notre présence sur la carte est matérialisée par un avatar. Nos avatars ont également la possibilité de réaliser 
visites et promenades collectives dans la ǾƛƭƭŜΣ ŘΩŀssister à des projections en direct όǎǘǊŜŀƳ ŀǳŘƛƻǾƛǎǳŜƭ ŘΩǳƴ 
événement), des performances artistiques géolocalisées. Lƭ Ŝǎǘ ŀƛƴǎƛ ŘΩŀǳǘŀƴǘ Ǉƭǳǎ ŦŀŎƛƭŜ ŘŜ ŘƛŦŦǳǎŜǊ et partager 
des contributions publiquement ƻǳ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘΩǳƴ ǊŞǎŜŀǳ ŘΩŀƳƛǎΣ ŘŜ suivre les événements proposées par une 
structure près de chez soi, de découvrir de ƴƻǳǾŜŀǳȄ ǘŜǊǊŀƛƴǎ ŘΩŀǾŜƴǘǳǊŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǾƛƭƭŜΦ 
 

aŜ¢ŀ/ŀǊǘŜΣ ǘŜǊǊŀƛƴ ŘΩŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴǎ ŎǳƭǘǳǊŜƭƭŜǎΣ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛǉǳŜǎΣǎƻŎƛŞǘŀƭŜǎ ζ hǇŜƴ {ƻǳǊŎŜ η  
tƻǊǘŀƛƭ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ǳƴ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ou une thématique particulière, la MeTaCarte crée également des 
passerelles avec le téléphone mobile, permet ŘΩŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŜǊ ŘŜǎ ƳƻŘǳƭŜǎ ǉǳƛ combinent GPS et GPRS en 
ǎΩŀǇǇǳȅŀƴǘ ǎǳǊ du matériel open source type Arduino et ŘŜ ŎƻƴƴŜŎǘŜǊ ŎŜǎ ƳƻŘǳƭŜǎ Ł ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 
cartographique en ligne de façon synchrone et asynchrone selon les usages et les opportunités techniques. Ces 
dispositifs communicants donnent lieu à ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ǇŀǊŎƻǳǊǎ Řŀƴǎ ƭŀ ǾƛƭƭŜ ƻǴ les participants peuvent 
être invités à aiguiser leur écoute et approche de ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ǳǊōŀƛƴ Řŀƴǎ ǎŜǎ dimensions 
ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘŀƭŜǎ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ dispositifs de captation mobiles. 
 

5Ωǳƴ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ ǾǳŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ Ŝǘ ŞǘƘƛǉǳŜΣ MetaCarte est développée avec les technologies web les plus 
modernes, avec une attention toute particulière pour la ŎƻƳǇŀǘƛōƛƭƛǘŞΣ ƭΩŀŎŎŜǎǎƛōƛƭƛǘŞ Řǳ ǎƛǘŜΣ ƭŜ respect des 
libertés individuelles et de la vie privée. Une partie des fonctionnalités résidera dans la technologie Flash, le 
reste des technologies employées réside sur le ǇǊƛƴŎƛǇŜ ŘŜ ƭΩƻǇŜƴ source, tant dans le développement que 

côté serveur.  
 

Réalisation partenariale entre Labomédia (Orléans), Apo33 (Nantes), le laboratoire UFR Arts - Master Locative 
Media Art de Paris 8 (Saint-Denis) et la Maison Populaire (Montreuil) sur un concept développé par 
Labomédia. 
www.maisonpop.fr  

http://www.maisonpop.fr/
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SUR-IMPRESSION 
Ces étranges créatures qui peuplent nos monuments 

  

Date : du 29 mai au 7 juin - Une présentation aura lieu le mercredi 3 juin à 14h30 à la Cité des 
sciences et de l'industrie 
Lieu : Chapelle du Carmel - Saint-Denis 

 
Le prototype Sur-Impression, dispositif de réalité augmentée, permet de révéler ς c'est-à-dire de rendre 
visible aux yeux d'un spectateur grâce à un écran mobile ς un monde imaginaire évoluant à son insu.  
 
5ŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƭŀ ǾƻǶǘŜ ŘŜ ƭŀ ŎƘŀǇŜƭƭŜ ŘŜǎ /ŀǊƳŞƭƛǘŜǎ Řǳ ƳǳǎŞŜ ŘΩ!Ǌǘ Ŝǘ ŘΩIƛǎǘƻƛǊŜ ŘŜ ƭŀ ǾƛƭƭŜ ŘŜ {ŀƛƴǘ-Denis, 
ƭŜǎ ǾƛǎƛǘŜǳǊǎ ǇƻǳǊǊƻƴǘ ƛƴǘŜǊŀƎƛǊ ŀǾŜŎ ŘΩŞǘǊŀƴƎŜǎ ŎǊŞŀǘǳǊŜǎ : corps en suspension « nageant-volant », bancs de 
poissons et créatures artificielles prendront vie dans les rayons de lumière jaillissants des vitraux, tandis 
ǉǳΩǳƴŜ ǇƭǳƛŜ ŘŜ ǘƻǳǊƴŜǎƻƭǎ ǘƻƳōŜǊŀ ŘŜǎ ŎƻǳǇƻƭŜǎ Ŝǘ ǉǳΩǳƴ ǾƻƛƭŜ ǎΩŞŎƘŀǇǇŜǊŀ ŘŜ ōŀǎ-relief, flottant dans 
ƭΩŜǎǇŀŎŜΦ 
 
Le spectateur tiendra entre ses mains un écran de Tablet PC au dos duquel est intégrée une caméra, 
permettant de filmer les différentes coupoles de la voûte de la chapelle (« le ciel » de la chapelle). Sur ces 
ƛƳŀƎŜǎ ŦƛƭƳŞŜǎ ǎΩƻǇŝǊŜ en ǘŜƳǇǎ ǊŞŜƭ ǳƴŜ ƛƴŎǊǳǎǘŀǘƛƻƴ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ǾƛǊǘǳŜƭǎ en mouvement. Cette incrustation 
ǘƛŜƴŘǊŀ ŎƻƳǇǘŜ ŘŜ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎŀƳŞǊŀ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ƭΩŜǎǇŀŎŜ о5 ŘŜ ƭŀ ŎƘŀǇŜƭƭŜΣ ǇƻǳǊ 
révéler au visiteur, quelle que soit sa position, toute une vie évoluant dans un espace virtuel.  
 
Une interaction entre le spectateur et les créatures virtuelles est également prévue : divers comportements 
seront déclenchés quand ces dernières entreront dans son champ de vision.  
 
Les travaux du groupe de recherche Image Numérique et Réalité Virtuelle (INREV)ŘŜ ƭΩ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘŞ tŀǊƛǎ у 
résultent du développement et du renouvellement des recherches artistiques et techniques engagées depuis 
plus de vingt-Ŏƛƴǉ ŀƴǎ ǎǳǊ ƭŜǎ ǘƘŝƳŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀǳȄ ŘŜ ƭΩŀǊǘ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜΣ ŘŜ ƭΩŀŎǘŜǳǊ ŘŜ ǎȅƴǘƘŝǎŜ Ŝǘ ŘŜ 
ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾƛǘŞΦ Lƭǎ ǎŜ ǇƻǳǊǎǳƛǾŜƴǘ ŀŎǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ŀǾŜŎ ŘŜǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǎ ǎǳǊ ƭŜǎ ǊŜƭŀǘƛƻƴǎ ŜƴǘǊŜ ƭΩŀǊǘΣ ƭŀ ǊŞŀƭƛǘŞ 
ǾƛǊǘǳŜƭƭŜ Ŝǘ ƭŀ ǊŞŀƭƛǘŞ ŀǳƎƳŜƴǘŞŜΣ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ ǎǳǊ ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾƛǘŞ ƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴǘŜ Ŝǘ ǎŜƴǎƛōƭŜ ŀǾŜŎ ŘŜǎ ŀŎǘŜǳǊǎ ǾƛǊǘǳŜƭǎΣ 
et sur la vie artificielle et le connexionnisme dans une perspective de création artistique.  
 
/Ŝ ǇǊƻƧŜǘ Ŧŀƛǘ ƭΩƻōƧŜǘ ŘΩǳƴ tŀǊǊŀƛƴŀƎŜ ŘŜ 5ŀǎǎŀǳƭǘ {ȅǎǘŜƳŜǎ Υ tŀǎǎƛƻƴ CƻǊ LƴƴƻǾŀǘƛƻƴ  
 
www-inrev.univ-paris8.fr  
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TELESCOPE DE REALITE AUGMENTEE 
La lunette ƳŀƎƛǉǳŜ ǉǳƛ Řƛǘ ǘƻǳǘΧ ƭŜ ǇŀǎǎŞΣ ƭŜ ǇǊŞǎŜƴǘ Ŝǘ ƭŜ ŦǳǘǳǊ 

 

Date : du 29 mai au 7 juin  
Lieu : Arc de Triomphe 
 

               
 
Comment obtenir toutes les informations quand notre regard se pose sur un paysage urbain et sur son 
patrimoine ? La densité de la chose vue, son potentiel informationnel et éducatif amènent un certain nombre 
de questions Υ vǳΩŜǎǘ-ce que je vois ? Comment identifier un élément du paysage ? Comment celui-ci a-t-il 
évolué dans le temps ? Quelles en sont les perspectives de développement, les projets à venir ? Et donc : 
/ƻƳƳŜƴǘ ƛƴǘŜǊǇǊŞǘŜǊ ŎŜǘǘŜ ǾǳŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ƳŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜ comme exceptionnelle ? 
 
La « réalité augmentée » peut apporter une réponse immédiate à ce questionnement légitime. Superposer au 
paysage observé ǳƴŜ ƳŀǎǎŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŀŘŘƛǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎ, tel est ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ ǇǊŜƳƛŜǊ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ŘŜ 
représentation.  
 
Les premières expériences portaient sur la Ŧǳǎƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǘŀōƭŜ ŘΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘΩun télescope optique 
permettant de voir plus en détail le sujet. Développé par le CITU, en collaboration avec ses partenaires de 
TerraNumerica, notamment Thales et le Centre des Monuments Nationaux (CMN), le Télescope de Réalité 
Augmentée a pour ambition ŘŜ ŘƻƴƴŜǊ Ł ǾƻƛǊ ƭŀ ǾƛƭƭŜ ŘŜǇǳƛǎ ǳƴ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ ǾǳŜ ǊŜƳŀǊǉǳŀōƭŜ όƛŎƛ ƭΩ!ǊŎ ŘŜ 
¢ǊƛƻƳǇƘŜύΣ Ŝƴ ŀǇǇƻǊǘŀƴǘ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƴƛǾŜŀǳȄ ŘŜ ƭŜŎǘǳǊŜ Ŝǘ ŘΩƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛƻƴ Řǳ ǇŀȅǎŀƎŜ ǳǊōŀƛƴΦ [Ŝ ǇǊƛƴŎipe est 
simple : ƭΩƻōƧŜǘ ƻōǎŜǊǾŞ Ŝǎǘ ŎŀǇǘǳǊŞ ǇŀǊ ǳƴŜ ŎŀƳŞǊŀΣ Řƻƴǘ ƭŜǎ ƛƳŀƎŜǎ ǎƻƴǘ ŜƴǊƛŎƘƛŜǎ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ Ŝǘ 
textuels. 
 
[Ŝǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜƴǘ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭΩƻōƧŜǘΣ ƭŜ ƳƻƴǳƳŜƴǘ ƻǳ ƭŀ ǊǳŜΣ Ŝƴ ǊŜǎǇŜŎǘŀƴǘ ƭŜǎ codes de la 
perspective. Il est possible de zoomer, voir les détailǎ ŘΩun bâtiment, en connaître la date de construction, la 
ƘŀǳǘŜǳǊΣ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘŜΣ Ŝǘ ƳşƳŜ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘΩƘƛǎǘƻƛǊŜΦ [Ŝ ¢ŞƭŜǎŎƻǇŜ ŘŜ wŞŀƭƛǘŞ !ǳƎƳŜƴǘŞŜ ǇŜǊƳŜǘ Ŝƴ ƻǳǘǊŜ 
de découvrir ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǾǳŜǎ Řǳ ƳşƳŜ ƳƻƴǳƳŜƴǘ, parfois masqué par son environnement. Il permet 
également de présenter le même paysage ǘŜƭ ǉǳΩƛƭ Şǘŀƛǘ dans le passé. Insérés en 3D dans le panorama actuel, 
on peut découvrir des éléments disparus tels que le Palais des Tuileries. Suivant les sites, un extrait vidéo ou 
une animation (la construction de la tour Eiffel, les Champs-Élysées au début du siècle, etc.) complètent 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΦ  
 

/ŜǘǘŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜƴǾƛǎŀƎŜǊ ǳƴŜ approche prospective du paysage urbain. Les projets à venir 
peuvent être testés sur leur impact visuel. Ainsi les décisions sur la hauteur maximale de construction « Paris 
et petite couronne η ǇƻǳǊǊƻƴǘ ŘƻƴƴŜǊ ƭƛŜǳ Ł ǳƴŜ ŞǘǳŘŜ ŘŜǇǳƛǎ ǳƴ ŘŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ŘΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ ǘƻǳǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ 
ŦǊŞǉǳŜƴǘŞǎ όм плл ллл ǾƛǎƛǘŜǳǊǎ ǇŀǊ ŀƴ ǎǳǊ ƭΩ!ǊŎύΦ Il est envisagé ŘŜ ǘŜǎǘŜǊ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ŘΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ŘŜ 
la Défense et de la Porte de Versailles. Les expérimentations se multiplieront durant trois ans et devraient 
déboucher sur un produit destiné au tourisme et au patrimoine. 
 
www.citu.info 
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R.A.M. : REALITE AUGMENTEE MOBILE 
¦ƴŜ ōŀƭŀŘŜ ŀǳ Ŧƛƭ ŘŜ ƭΩŜŀǳ Řŀƴǎ ǳƴ ǳƴƛǾŜǊǎ ŘΩƛƳŀƎŜǎ ƳƻǳǾŀƴǘŜǎ 

 

Date : 5 juin  
Lieu : Sur la Seine όŘŜ ǉǳŀƛ ŘŜ ƭŀ wŀǇŞŜ ƧǳǎǉǳΩŁ LǾǊȅύ   

 
« Le Virtuel s'empare des quais de Seine » 
La collaboration entre le chercheur scientifique 
Christian Jacquemin du LIMSI CNRS et l'artiste 
Bertrand Planes a permis de développer un prototype 
inédit de vidéo-projection monumentale en situation 
de mobilité, le prototype R.A.M (ou Réalité Augmentée 
Mobile). 
 
Ce prototype sera présenté dans la nuit du 5 au 6 juin 
prochain, dans le cadre du festival Futur en Seine. 
 
Dans le prolongement des installations de projection 
monumentales fixes sur façades, ce prototype 
technologique propose une nouvelle perception de 
notre environnement réel en le combinant avec des 
images virtuelles en situation de mobilité. Chaque 
vidéo-projecteur diffuse une image augmentée qui se 
sur-impose à l'environnement fluvial naturel et 
architectural. 
 

Le développement scientifique de ce dispositif s'appuie sur les compétences du LIMSI, unité de 
recherche du CNRS en réalité augmentée fixe et en synthèse d'image temps réel. 
 
Les effets visuels sont traités par l'artiste plasticien Bertrand Planes : Silhouettes virtuelles, contours 
renforcés, particules et modèles physiques, couleurs et lumières se succéderont en cohérence avec 
les éléments physiques, tout au long du voyage. La réalité augmentée mobile ouvre de nouveaux 
champs d'applications par la superposition d'éléments numériques dans la ville de de demain. Elle 
pourra être employée aussi bien pour la valorisation esthétique du patrimoine, l'échange 
d'information que pour des applications artistiques comme ce premier prototype inédit.  
 
Le public est invité à bord de à cette croisière visuelle inédite durant la soirée du vendredi 5 juin sur 
la péniche Le Bateau, Port de la Rapée, face à la cité de la Mode et du Design de 22h à 3h pour des 
croisières de 45 minutes. 
 
www.projetram.com  

http://www.projetram.com/
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TRANSPORTS AMOUREUX 
Changez la couleur de votre trajet en échangeant des mots doux dans le tramway 

 

Date : du 29 mai au 7 juin - Une présentation aura lieu le samedi 6 juin à 16h30 à la Cité des sciences 
et de l'industrie. 
Lieu : le T3, soit la ligne 3 du tramway 

 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
          
 
 
Transports Amoureux propose une application iPhone gratuite sur la ligne de tramway T3 reliant le 
Ǉƻƴǘ Řǳ DŀǊƛƎƭƛŀƴƻ Ł ƭŀ ǇƻǊǘŜ ŘΩLǾǊȅΦ 
 

Chaque voyageur  de la ligne de tramway peut , sur son  iPƘƻƴŜΣ ŎǊŞŜǊ  Ŝǘ ŎƻƴǎǳƭǘŜǊΣǳƴŜ ǆǳǾǊŜ 
textuelle formée de suites de messages liés comme des conversations dans le temps et l'espace. 
Cette oeuvre accessible selon plusieurs modalités est une mémoire ludique évanescente et collective 
des trajets 
 

 Il peut s'agir par exemple d'une déclaration amoureuse d'un voyageur(se) pour un(e) autre, laissée 
un jour et captée le lendemain ou des joutes de slam échangées entre groupes d'adolescents, des 
jeux de pistes ou encore des énigmes crées par les voyageurs eux mêmes.  
 

[Ŝǎ ƳŜǎǎŀƎŜǎ ǎƻƴǘ ƭƻŎŀƭƛǎŞǎ Ł ƭŜǳǊ ƭƛŜǳ ŘΩŞƳƛǎǎƛƻƴ Ŝǘ ƴŜ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ŎƻƴǎǳƭǘŞǎ ǉǳΩŁ ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ƻǴ ƛƭǎ 
ont été crées, comme des tags virtuellement peints sur les murs des bâtiments jouxtant la rame de 
tramway. 
! ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ŎŜǎ ƳŜǎǎŀƎŜǎ ǳƴŜ ǆǳǾǊŜ ǾƛǎǳŜƭƭŜ Ŝǘ ǎƻƴƻǊŜ Ŝǎǘ ƎŞƴŞǊŞŜ Ŝǘ ŘƛŦŦǳǎŞŜ ǎǳǊ ŘŜǎ ŞŎǊŀƴǎ ǎƛǘǳŞs 
sur le trajet, à la /ƛǘŞ ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛndustrie et au Musée du CNAM. 
 

Le défi de ce projet est double : 
- hŦŦǊƛǊ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŀǳȄ ǾƻȅŀƎŜǳǊǎ ŘŜ ƎŞƴŞǊŜǊ Ŝǘ ŘŜ ŎƻƴǎǳƭǘŜǊ ŘŜǎ ǆǳǾǊŜǎ ǘŜȄǘǳŜƭƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛǾŜǎΣ 
- Proposer aux utilisateurs une application novatrice propre aux nouvelles technologies et 

ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ƭƛŞŜ Ł ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ǳǊōŀƛƴ Ŝǘ Ł ǎƻƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘΦ 
 

Le Conservatoire National des Arts et Métiers (CNAM)Σ ²ƛȊŀǊōƻȄΣ ƭΩ9ƴƧƳƛƴΣ aŜƪŜƴǎƭŜŜŜǇ Ŝǘ ƭŀ w!¢tΣ 
en collaboration avec Seaside Agency, osent  ce pari.  
 
www.cnam.fr  

    

http://www.cnam.fr/


 

20 

 

URBADEUS OU « LE VIRTUEL AUGMENTE » EN MOBILITE 
Enrichissez la ville 3D virtuelle de vidéos réelles 

 

Date : du 29 mai au 7 juin  

Lieu : Le Cube à Issy-les-Moulineaux 
 

  
 

Urbadeus propose aux visiteurs de Futur en Seine de vivre une expérience urbaine collective unique. 
9ƴ άŎŀǇǘŀƴǘ ƭŜ ǊŞŜƭέ ŀǳ ƳƻȅŜƴ ŘŜ ǎƻƴ ǘŞƭŞǇƘƻƴŜ ƳƻōƛƭŜ όǇƘƻǘƻΣ ǾƛŘŞƻΣ ǎƻƴύΣ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ǎŀƛǎƛǊ 
des instants et ǊŜƴŘǊŜ ŎƻƳǇǘŜ ŘŜ ǎƻƴ ǇŀǊŎƻǳǊǎ ŘǳǊŀƴǘ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ. Par cette démarche, il constitue 
ǳƴŜ ƳŞƳƻƛǊŜ ǇŀǊǘŀƎŜŀōƭŜ ŘŜ ǎŀ ǊŜƭŀǘƛƻƴ Ł ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛŦ ǳǊōŀƛƴ Ŝǘ ŎƻƴǘǊƛōǳŜ Ł la ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ 
base de données de la « ville perçue ». Son parcours Ŝǎǘ ŞŘƛǘŞ Ŝƴ άǘŜƳǇǎ ǊŞŜƭέ et géolocalisé sur une 
maquette 3D de la ville et diffusé sur écran géaƴǘ ǾƛǎƛōƭŜ ǇŀǊ ƭŜ ǇǳōƭƛŎ ǎǳǊ ƭŜ ƭƛŜǳ ŘΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ. 
 
Cette visite virtuelle permet une ŜȄǇƭƻǊŀǘƛƻƴ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾŜ ŘΩǳƴ ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜ et des activités qui l'animent. 
Il sera proposé aux visiteurs de Futur en Seine des parcours scénarisés ou libres, afin de partager 
ƭŜǳǊǎ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŜǊ ƭŜǳǊ ǇŀǎǎŀƎŜ ŘǳǊŀƴǘ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘΦ 5Ŝ ŎŜǎ ǊŜǘƻǳǊǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜΣ 
une représentation collective et coopérative du lieu sera numérisée en 3D temps réel et exposée tout 
ŀǳ ƭƻƴƎ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜment. 
 
Urbadeus est une application ouvrant à de nouveaux usages du numérique. Répondant aux besoins 
ŘŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ǘŜǊǊƛǘƻǊƛŀƭŜ ǇƻǳǊ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩŀƛŘŜ Ł ƭŀ ŘŞŎƛǎƛƻƴΣ Urbadeus est un outil de 
service à la collectivité répondant Ł ŘŜǎ ōŜǎƻƛƴǎ ŀǘǘŀŎƘŞǎ Ł ƭŀ ŎƛǘƻȅŜƴƴŜǘŞΣ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴtiel, les loisirs 
ǳǊōŀƛƴǎ Ŝǘ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛŦΦ Urbadeus peut de fait être exploité dans le cadre de projets scolaires, éducatifs, 
citoyens, associatifs, etc. Il permet des représentations collectives de la ville et de ses enjeux et 
ŎƻƴǎǘƛǘǳŜ ǳƴ ǎǳǇǇƻǊǘ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜs participatifs et de médiation des publics. 
 
¦w.!59¦{ Ŝǎǘ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛǾŜ ŘΩŀǳǘƻ ŞŘƛǘƛƻƴ Ŝƴ Ƴƻōƛlité, développée par la société 
Navidis avec le soutien de Futur en Seine, Cap Digital et la Région Ile de France. 
www.navidis.com 
www.lesiteducube.com  
 

                             

http://www.navidis.com/
http://www.lesiteducube.com/


 

21 

 

VOXSTRUMENTAL 
¦ƴ ƴƻǳǾŜƭ ƻǊŎƘŜǎǘǊŜ ŘΩƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǎ ǇƛƭƻǘŞǎ Ł ƭŀ ǾƻƛȄ 

Date : du 29 mai au 7 juin - Une présentation aura lieu le dimanche 7 juin à 17h à la Cité des sciences 
et de l'industrie. 
Lieu : /ƛǘŞ ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƴŘustrie 

 
VoxStrumental est la première ǆǳǾǊŜ ƳǳǎƛŎŀƭŜ interactive composée avec la technologie de 
contrôle vocal d'instruments de musique en temps réel développée par la société VOXLER.  
 
Le dispositif VoxStrumental possède une interface très simple constituée de microphones. La 
technologie VOXLER permet de capter de muƭǘƛǇƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛǾƛǘŞ ŘŜ ƭŀ ǾƻƛȄ Ŝǘ ŘΩŜƴ 
extraire des valeurs numériques. Ces valeurs sont ensuite exploitées pour piloter des instruments de 
musique numériques.  
 
Quatre visiteurs pourront former un groupe éphémère et découvrir le plaisir de produire ensemble 
une musique poly-instrumentale à partir de leurs voix. Par leurs chants, ils réinterpréteront en 
ǎȅƳōƛƻǎŜΣ ŎƻƳƳŜ ƭŜ ŦŜǊŀƛŜƴǘ ƭŜǎ ƳǳǎƛŎƛŜƴǎ ŘΩǳƴ ƻǊŎƘŜǎǘǊŜ ŘŜ ƳǳǎƛǉǳŜ ƛƳǇǊƻǾƛǎŞŜΣ ƭŜǎ ǘƘŝƳŜǎ 
musicaux écrits par Emilie Simon et Cyrille Brissot. [ΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ƳǳǎƛŎŀƭŜ interactive, programmée sous 
forme de jeux de contraintes, ƎŀǊŀƴǘƛǘ ƭΩƘŀǊƳƻƴƛŜ Ŝǘ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛŜ de la production musicale du 
groupe.  
 
Le dispositif Voxstrumental met également en scène un danseur d'un genre nouveau : le robot 
humanoïde Nao ŘΩ!ƭŘŜōŀǊŀƴ wƻōƻǘƛŎǎΦ Nao aime la musique et dansera ŀǳ ǊȅǘƘƳŜ ŘŜ ƭΩƛƳǇǊƻǾƛǎŀǘƛƻƴ 
musicale des visiteurs produite par le dispositif Voxstrumental. 
 
{ƛ ŀǳŎǳƴŜ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ƳǳǎƛŎŀƭŜ ƴΩŜǎǘ ǊŜǉǳƛǎŜΣ ƭŀ ǾƛǊǘǳƻǎƛǘŞ ǾƻŎŀƭŜ ŘŜǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘǎ ŎƻƴǘǊƛōǳŜǊŀ 
ƴŞŀƴƳƻƛƴǎ Ł ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŜȄǇǊŜǎǎƛǾŜ ŘŜ ƭŀ ƳǳǎƛǉǳŜ ǇǊƻŘǳƛǘŜΦ /ΩŜǎǘ ǳƴŜ communion musicale instinctive 
et sans apprentissage qui vous est proposée ici, une « Jam Session » vocale. 
 
Ce prototype est le fruit d'une collaboration entre les ingénieurs de VOXLER et deux artistes de 
renom : Emilie Simon et Cyrille Brissot. C'est un projet au confluent des arts et des sciences. VOXLER 
est une PME innovante, lauréate en 200с Řǳ /ƻƴŎƻǳǊǎ ŘŜ /ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩ9ƴǘǊŜǇǊƛǎŜǎ ŘŜ ¢ŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ Řǳ 
Ministère de la Recherche qui développe des technologies d'interaction vocale, notamment pour les 
jeux vidéos musicaux (Wii, DS, PS3, iPhone, etc.). 
 
www.voxler.eu  
  

http://www.voxler.eu/
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NUAGE VERT 
Un nuage écologique qui se nourrit de la pollution 

Date : du 29 mai au 7 juin - Une présentation aura lieu le samedi 6 juin à 17h ŀǳ /ŜƴǘǊŜ ŘΩ!Ǌǘ Ŝǘ ŘŜ 
Recherche Béton Salon.  
Lieu : /ƛǘŞ ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƴŘustrie, Mains ŘΩǆǳǾǊŜǎΣ .Şǘƻƴ {ŀƭƻƴ 
 

 
 
bǳŀƎŜ ±ŜǊǘ ǾŜǳǘ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ƭǳƳƛŝǊŜ ƭŜ ƴǳŀƎŜ ŘŜ ǾŀǇŜǳǊ ŞƳƛǎ ǇŀǊ ƭΩƛƴŎƛƴŞǊŀǘŜǳǊ ŘŜ ŘŞŎƘŜǘǎ Ł {ŀƛƴǘ-Ouen, en 
utilisant un rayon laser vert qui en souligne les contours en temps réel. Au-delà du spectacle de la projection 
sur le nuage de vapeur, Nuage Vert est aussi un espace ouvert, une toile sur laquelle chacun peut projeter ses 
propres questions concernant notre culture de consommation productrice de déchets. 
 
Pendant les neuf mois de préparation, le projet a généré un processus socioculturel, ouvrant un dialogue avec 
les acteurs politiques et industriels. Même si ce dialogue n'est pas allé dans le sens du projet, il a constitué une 
partie du travail, a été documenté et sera exposé au cours de Futur en Seine dans le cadre du festival Mal au 
tƛȄŜƭΣ Ł aŀƛƴǎ ŘϥsǳǾǊŜǎΦ /Ŝ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ǾŞǊƛǘŀōƭŜƳŜƴǘ ƭŀ ƴŀǘǳǊŜ Řϥǳƴ ǇǊƻǘƻǘȅǇŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛǉǳŜΣ ǉǳƛ 
ƛƳǇƭƛǉǳŜ ƭŀ ǎǘƛƳǳƭŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŘŞōŀǘ ǇǳōƭƛŎ ǎǳǊ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛǉǳŜ ŜƴƎŀƎŞ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ǎǳǊ ǎƻƴ ǎǳƧŜǘΣ Řŀƴǎ ŎŜ 
cas, le traitement des déchets dans la région parisienne. 
 
Il ne sera finalement pas possible de réaliser le Nuage Vert à Saint-Ouen dans le calendrier de Futur en Seine. 
Mais, la présence de Nuage Vert au cours de Mal au Pixel est une continuation directe des discussions qui ont 
eu lieu à Saint-Ouen, et pendant lesquelles se sont confrontées l'opposition, les associations et la Mairie de 
Saint-Ouen, sur des questions tournant autour de l'avenir de l'incinérateur et du quartier. Dans l'espace 
d'exposition,  le public sera invité à participer à une réflexion sur nos déchets et la culture du recyclage, 
notamment à travers des rencontres thématiques avec les Amis de la Terre. 
 
5Ŝ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ Řǳ ǇǊƻǘƻǘȅǇŜ Ŝǘ ŘŜǎ ŘƛŀƭƻƎǳŜǎ ǉǳΩƛƭ ǎǳǎŎƛǘŜǊŀ ǇŜƴŘŀƴǘ ƭϥŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴΣ ƴƻǳǎ ŜǎǇŞǊƻƴǎ ǳƴŜ ǊŞǇƻƴǎŜ 
politique et citoyenne à la grande question : Quand y aura-t-il un Nuage Vert à Saint-Ouen ? 
 
bǳŀƎŜ ±ŜǊǘ Ŝǎǘ ǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ƛƴƛǘƛŞ ǇŀǊ IŜƘŜ Ŝǘ ŀ ŞǘŞ ŎǊŞŞ ƭϥŀƴ ŘŜǊƴƛŜǊ ŀǳ ŦŜǎǘƛǾŀƭ tƛȄŜƭ!ŎƘŜ ŘΩIŜƭǎƛƴƪƛΦ bǳŀƎŜ ±ŜǊǘ ŀ 
reçu de nombreux prix internationaux, dont le Golden Nica de l'art hybride au festival Ars Electronica en 2008. 
 
www.nuagevert.org 

 
  

http://www.nuagevert.org/
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LES EVENEMENTS DE LA WIKIPLAZA  
 
Date : 30 mai au 7 juin 2009 (12h-22h et ƻǳǾŜǊǘǳǊŜ ǇǳōƭƛǉǳŜ ƧǳǎǉǳΩŁ Ƴƛƴǳƛǘ les 30, 31 mai et 6 juin) 
 

 

[Ŝ ŎƻƴŎŜǇǘ ŘŜ ²ƛƪƛtƭŀȊŀ ǎŜ ōŀǎŜ ǎǳǊ ƭΩƛŘŞŜ ǉǳΩǳƴŜ ǾƛƭƭŜ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ǎŜ ǎǳǇŜǊǇƻǎŜ Ł ƭŀ ǾƛƭƭŜ ǊŞŜƭƭŜΦ [ŀ ²ƛƪƛǇƭŀȊŀ 
ǎŜǊŀ ǳƴ ŎŀǘŀƭȅǎŜǳǊ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǳǊōŀƛƴŜΣ ǳƴ ƭŀōƻǊŀǘƻƛǊŜ ŎƛǘƻȅŜƴ ǎǳǊ ƭΩǳǎŀƎŜ ǎƻŎƛal des technologies. Elle sera 
ƭΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ǇǳōƭƛŎ ǇƘȅǎƛǉǳŜ Řŀƴǎ ŘƛǾŜǊǎ ǊŞǎŜŀǳȄ ǉǳƛ ŎƻƳǇƻǎŜƴǘ ƭŀ ǾƛŜ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƛƴŜΦ 9ƭƭŜ ƴΩƾǘŜǊŀ 
Ǉŀǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ǇǳōƭƛŎ ŀǳȄ Ƙŀōƛǘŀƴǘǎ Ƴŀƛǎ ŞǘŜƴŘǊŀ Ŝǘ ŀƳǇƭƛŦƛŜǊŀ Ǉƭǳǘƾǘ ǎŜǎ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴǎ Řŀƴǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǎǇƘŝǊŜǎΦ 

La WikiPlaȊŀ tŀǊƛǎ ǎŜǊŀ ǳƴŜ ƛƴŦǊŀǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ŦŀƛǘŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŀǳȄ ƭŞƎŜǊǎ Ŝǘ ŘŜ ǎȅǎǘŝƳŜǎ 
ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛǉǳŜǎ όƘŀǊŘǿŀǊŜΣ ƴŜǘǿŀǊŜΣ ǎƻŦǘǿŀǊŜύ Ŏƻƴœǳǎ ǇƻǳǊ şǘǊŜ ǳǘƛƭƛǎŞǎ ǇŀǊ ƭŜ ǇǳōƭƛŎ ŘΩǳƴŜ ƳŀƴƛŝǊŜ 
participative et ouverte, pour se connecter librement, partager les connaissances et les expériences, pour 
accéder à des ressources locales ou distantes. 

La Wikiplaza accueillera plusieurs des prototypes technologiques sélectionnés par un jury international en 
нллу ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ŀǇǇŜƭ Ł ǇǊƻƧŜǘǎ wŞƎƛƻƴ LƭŜ-de-France Cap Digital. 
 
 

PROGRAMME DE LA WIKIPLAZA  
Le programme prévisionnel des activités menées au sein de la WikiPlaza se décline en 3 ateliers permanents, 
en temps d'actions culturelles et d'interventions artistiques au cours de la semaine et en moments plus 
spectaculaires et festifs le week-end. 
Le Media Lab installé dans la « Situation Room » de la WikiPlaza constituera ainsi un lieu permanent d'accueil 
des publics et d'ateliers, une scène temporaire pour les performances et conférences, un espace de 
présentation et d'expérimentation des prototypes présentés dans le cadre de Futur en Seine. 
Des actions hors du Media Lab, en lien avec les habitants et associations de quartier sont aussi envisagées, 
ainsi que des collaborations croisées avec les participants de Futur en Seine.  
 
 

Horaires 
 

ω 5ǳǊŀƴǘ ƭŀ ƴǳƛǘ Υ ζ ²ƛƪƛtƭŀȊŀ ƭƻƎƭƻǿ ηΥ ǳǊōŀƴ ƳŜŘƛŀ ǎŎŀǇŜΣ ǇǊƻƧŜŎǘƛƻƴǎ ǾƛŘŞƻ Ŝƴ ƳƻŘŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜ ǎǳǊ ƭŜ 
dôme de la WikiPlaza. 
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Modes  
 

ω ¢ŜǎǘƛƴƎ Υ ŘǳǊŀƴǘ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ǇǊŜƳƛŜǊǎ ƧƻǳǊǎΣ ƭŀ ²ƛƪƛtƭŀȊŀ ǎŜǊŀ Ŝƴ ƳƻŘŜ ζ .ƻƻǘ ¢Ŝǎǘ η Υ Ŝǎǎŀƛǎ ŘŜǎ ŘƛŦŦŞrents 
dispositifs de la WikiPlaza, explication de son fonctionnement, co-construction d'éléments de documentation 
et d'automatisation, suivi du « pouls » informatique du lieu 
ω tǊƻŎŜǎǎƛƴƎ Υ !ǘŜƭƛŜǊǎ ζ ¢I9a! η Ŝǘ ζ hΗ ηΣ 5L¸ !ǇŜǊƻ5ŜƳƻtŜǊŦΣ !ǘŜƭƛŜǊ ζΥόύϑΥμΥϧ};:» : les plages « Processing » 
constituent des temps actifs d'ateliers (voir ci-dessous) au cours desquels les participants sont invités à 
participer, créer, échanger dynamiquement 
ω !ŎǘƛǾŜ Υ ¢ŜƳǇǎ Ǉƭǳǎ ǎǇŜŎǘŀŎǳƭŀƛǊŜǎΣ ƭŜǎ ǇŞǊƛƻŘŜǎ ζ !ŎǘƛǾŜ η ǊŜƎǊƻǳǇŜƴǘ des performances et interventions à 
découvrir 
ω [ŀǘŜƴŎȅ Υ ζ ²ƛƪƛtƭŀȊŀ ƭƻƎƭƻǿ η Υ tŞǊƛƻŘŜ ƴƻŎǘǳǊƴŜ ŘǳǊŀƴǘ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƭŀ ²ƛƪƛtƭŀȊŀ ǎƻƳƳŜƛƭƭŜΣ ǊŜǎǘƛǘǳŀƴǘ ǎǳǊ ǎƻƴ 
dôme des vidéos et contenus géolocalisés produits précédemment 
 
 

Ateliers "Permanents" 
 

ω мпƘ ς 20h Υ άaƛƭƭŜ tƭŀǘŜŀǳȄέ ǿŜō ǘǾ 
wŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ǉǳƻǘƛŘƛŜƴƴŜ ŘϥŞƳƛǎǎƛƻƴǎ ǇƻǳǊ ƭŀ άaƛƭƭŜ tƭŀǘŜŀǳȄέ ǿŜō ǘǾ ǊŜŘƛŦŦǳǎŞŜ Ŝƴ ŎƻƴǘƛƴǳŜ ǎǳǊ ƭϥƛƴǘŜǊƴŜǘ 
pendant toute la durée de Futur en Seine : interviews des invités de la WikiPlaza, diffusion des temps forts de 
la journée, télé participative dédiée à l'expression des habitants et habitués du quartier. Une équipe de 3 
personnes sera présente durant les plages d'ouverture pour accompagner les productions, mettre à 
disposition le matériel nécessaire aux tournages, diffuser et valoriser les créations audiovisuelles. 
 

ω мпƘ ς нлƘ Υ ά²ƛƪƛtƭŀȊŀ aŀǇέ 
Espace public en ligne, la « WikiPlaza Map » est une application web participative multimédia qui permet à 
tous de déposer photos, sons, vidéos, billets de blog sur un point précis de la ville tout en se nourrissant 
d'informations culturelles géolocalisées, d'échanges dans une logique communautaire, de la vision des autres 
internautes. Des médiateurs seront présents au sein du Media Lab pendant toutes les plages d'ouverture au 
public pour guider les premiers pas des internautes contributeurs ou simples visiteurs et faciliter ainsi la mise 
Ŝƴ ƭƛƎƴŜ ŘŜǎ ŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴǎ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛŀ ŘŜ ŎƘŀŎǳƴΦ [ŀ έ²ƛƪƛtƭŀȊŀ aŀǇέ Ŝǎǘ ŘŞǾŜƭƻǇǇŞŜ ǇŀǊ [ŀōƻƳŜŘƛŀ Ŝƴ 
collaboration avec hackitectura.net, hangar.org, ladecŀŘŜƴŎŜΦƴŜǘΣ Ŝǘ ōŀǎŞŜ ǎǳǊ ƭϥŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǿŜō άaŜ¢ŀ/ŀǊǘŜέΦ 
La "MeTaCarte"est une réalisation partenariale entre Labomédia (Orléans), Apo33 (Nantes), le laboratoire UFR 
Arts - Master Locative Media Art de Paris 8 (Saint-Denis) et la Maison Populaire (Montreuil) sur un concept 
développé par Labomédia. 
 

ω мпƘ ς 20h : Open Media Lab + Partages multimedias 
Open Media Lab : le Media Lab de la WikiPlaza est librement accessible aux heures d'ouverture et permet à 
tous d'ajouter des éléments sur la WikiPlaza Map, de consulter des infos relatives au festival, de s'initier et 
utiliser des logiciels libres multimédia. 
L'Open Media Lab est aussi un lieu d'échange de musiques et de vidéos libres de droit (Creative Commons) qui 
permet à tout un chacun d'écouter de la musique, de visionner des vidéos, de les graver ou les emporter sur sa 
clef USB, son téléphone mobile.  
 
 

Ateliers "THEMA" 
 
ω Les dimanche, mardi, jeudi et samedi de 12h à 14h et de 18h à 20h; les lundi, mercredi et vendredi de 15h 
à 17h (sauf vendredi 29 et samedi 30 mai 2009) 
Tout au long du festival, des ateliers THEMAtiques seront proposés par des artistes et animateurs en lien avec 
la WikiPlaza, par les développeurs de prototypes technologiques associés à l'événement. Ces ateliers seront 
l'occasion de s'initier, s'exprimer, s'amuser avec des outils numériques innovants, d'échanger autour de la 
culture numérique multimédia, ils prendront différentes formes :  
- cartographie participative avec notamment le projet "Open Street Map" 
- promenades multimédias géolocalisées à pied, en vélo ou en skateboard/roller 
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- atelier "WikiPlaza mode d'emploi" ou comment savoir comment tout fonctionne au sein de la WikiPlaza 
(architecture informatique, programmes développés, connections réseau/multimédia, gestion automatisée 
des contenus, etc.) 
- streaming et diffusion vidéo sur le web avec des outils libres 
- expérimentations avec des « hackable devices », des téléphones open source « Open Moko » 
(reconfigurations inédites de téléphones mobiles et appareils électroniques), suivi de position en temps réel 
mode "Big Brother", connection capteurs<>arduino<>GPS<>téléphone 
- cartographie de la pollution atmosphérique et électromagnétique avec dispositifs spécialement développés 
pour le festival (avec Apo33 + Labomédia) 
- la culture « libre » : des logiciels aux licences Creative Commons 
- matériels libres : arduino, micro-contrôleurs open source plein de ressources, où comment brancher capteurs 
et actionneurs et les piloter avec son ordinateur 
- ateliers spécifiques proposés par les développeurs de "prototypes" présentés dans le cadre du festival : 
FRIDA, la Montre Verte, Meet Your Heatbeat Twin, MeTaCarte ; et autres projets présentés dans le cadre de 
Futur en Seine : Interac Wearing, etc. 
 
 

Ateliers "O!" 
 

ω Les lundi, mercredi et vendredi de 12h à 14h et de 18h à 20; les dimanche, mardi, jeudi et samedi de 15h à 
17h (sauf vendredi 29 et samedi 30 mai 2009) 
« O! » pour « Ouvert » ou « Open » : en amont du festival, un processus d'implication et de dynamisation 
permettra de construire collectivement et collaborativement des propositions d'ateliers, de présentations, de 
démos, à la façon d'un logiciel libre écrit par de multiples mains. Une application web permettra aux intéressés 
de proposer des contenus sur des créneaux « O! » en construisant ainsi le programme de ces 10 jours au fil des 
propositions. 
 
 

Ateliers "Boot Test" 
 

ω Vendredi 29 et samedi 30 toute la journée 
Pour la mise en route de la WikiPlaza, les participants et utilisateurs intéressés pourront venir tester les 
différentes applications et ateliers mis en place au sein de la WikiPlaza, occasion également de découvrir les 
entrailles informatiques du dispositif dans une logique ouverte et collaborative, de comprendre le 
fonctionnement de l'ensemble du système audio/vidéo/réseau/concept. 
 
 

Atelier ":(){:|:&};:"  
 

ω 5ƛƳŀƴŎƘŜ т Ƨǳƛƴ ŘŜ мнƘ Ł мпƘ 
Ce dernier atelier de la WikiPlaza a pour intitulé le code d'une « Fork Bomb » susceptible de paralyser un 
ordinateur ou serveur sur lequel il serait exécuté, occasion de questionner notre devenir numérique, entre 
transhumanisme et singularité technologique, avant la clôture du festival et l'extinction de la WikiPlaza avant 
un futur reboot. 
:(){:|:&};: a été crée par l'artiste-programmeur Jaromil sous licence Creative Commons en 2002. . 
 
 

DIY AperoDemoPerf  
 

ω ¢ƻǳǎ ƭŜǎ ƧƻǳǊǎ ŘŜ нлƘ Ł нмƘол 
Sessions ouvertes de performances et démos apéritives élaborées sous forme participative : chacun est invité 
à s'inscrire en ligne ou sur place pour venir faire une démo de ses créations, inventions, présenter un travail 
audiovisuel ou rédactionnel, proposer une discussion sur un thème donné. 
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Soirées spéciales événements 
 

ω Samedi 30 mai 12h ς 14h : Inauguration de WikiPlaza @ Futur en Seine 
Les architectes, animateurs et concepteurs de projets abrités présentent la proposition WikiPlaza, entre place 
réelle et place virtuelle.  
 

ω {ŀƳŜŘƛ ол Ƴŀƛ ннh ς 00h : Soirée Inaugurale " Boot Process" 
Pour le lancement officiel de la WikiPlaza, le collectif d'architectes/artistes Hackitectura.net propose une 
soirée en plusieurs temps : 
- Les architectes, animateurs et concepteurs de projets abrités présentent la proposition WikiPlaza, entre place 
réelle et place virtuelle. 
- « Boot » visuel de la WikiPlaza, présentation du projet par ses concepteurs. 
 

ω Dimanche 31 mai 21h ς 00h : Soirée " Liberté, égalité, P2P ! " 
- Performance quitar multimedia « Liberté, égalité, P2P! (*)» : Le collectif d'arts de la rue espagnol 
Conservas/Exgae présente une performance multimédia interactive et urbaine sur la culture libre et les droits 
civiques à l'époque des industries créatives. Conservas est une compagnie qui revisite les arts de la rue à l'âge 
digital. (*) slogan by Event: I+C+i: Liberté, égalité, P2P " by Michel Bauwens, Ismael Peña, Platoniq 
- Mix Dj/Vj Copyleft 
 

ω Samedi 6 juin 20h00 ς 00h : WikiPlaza_reboot 
A la veille de la fermeture de Futur en Seine, les participants des différents ateliers ainsi que les visiteurs sont 
invités à venir partarger leur regard réflexif sur la WikiPlaza. Celle-ci pourrait alors être conçue comme une 
base de données ouverte des contributions multimédias collectées pendant le festival. Une relecture se 
générera à partir de ces "documents vivants" et se développera autour des enjeux et des problématiques liés à 
notre société contemporaine étendue de flux numériques. 
 
ω Dimanche 7 juin de 10h à 22h : Performance de Ben Patterson " Galerie Légitime Re-enactement " 
En 1962, Robert Filliou fonde la Galerie Légitime, une galerie de rue mobile sous forme de casquette portant le 
tampon «Galerie Légitime  τ couvre-chef (s)-ŘΩǆǳǾǊŜǎηΦ [Ŝ о ƧǳƛƭƭŜǘ мфснΣ Cilliou promène, déposées dans la 
ŎŀǎǉǳŜǘǘŜΣ ƭŜǎ ǆǳǾǊŜǎ ƳƛƴƛŀǘǳǊŜǎ ŘŜ .Ŝƴ tŀǘǘŜǊǎƻƴΣ Ŝƴ ŎƻƳǇŀƎƴƛŜ ŘŜ ƭΩŀǊǘƛǎǘŜΣ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ŀǳȄ Ǉŀǎǎŀƴǘǎ 
ǘƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ ŘΩǳƴ ǇŞǊƛǇƭŜ Řŀƴǎ tŀǊƛǎ ŘŜǎǎƛƴŞ ǇŀǊ .ŜƴΦ [Ŝ ǇŀǊŎƻǳǊǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǊǳŜǎ ŘŜ tŀǊƛǎ ŘǳǊŀ нп 
heures, de la Porte Saint-Denis à la Galerie Girardon, boulevard Pasteur, en passant par la Bastille, avec un 
ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘŜ ƳǳǎƛǉǳŜǎ Ŝǘ ŘΩŜǾŜƴǘǎ ŘΩŀǊǘƛǎǘŜǎΦ [Ŝ ŘƛƳŀƴŎƘŜ т Ƨǳƛƴ нллфΣ .Ŝƴ tŀǘǘŜǊǎƻƴ ƴƻǳǎ Ŧŀƛǘ ƭŜ ǇƭŀƛǎƛǊ ŘŜ 
rejouer avec Bertrand Clavez (en Robert Filliou) et ceux qui le souhaitent ce périple parisien de 12 heures. 

¦ƴŜ ŀǊŎƘƛǾŜ ǎŜ ŎƻƴǎǘƛǘǳŜǊŀ Ŝƴ ŘƛǊŜŎǘ Řŀƴǎ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƳŜƴŀŘŜΣ ǎΩƛƴǎŎǊƛǾŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ aŞ¢ŀ/ŀǊǘŜ ŀŎŎŜǎǎƛōƭŜ 
sur internet et projetée sur le dôme de WikiPlaza. Le tracé du trajet par GPS et les données générées par des 
capteurs intégrés dans des vêtements créés par Lalya Gaye (réalisés lors du workhop le 5 juin à Ars Longa) 
fourniront les matières émises sur internet. Un enregistrement vidéo de la performance sera fait et intégré en 
léger différé dans la MétaCarte . 

http://wikiplaza.org   

http://wikiplaza.org/
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LES EVENEMENTS DE LA BOURSE DE COMMERCE  
 
Date : 29 mai au 7 juin (9h ς 19h) 
 

 
 

 
Le programme prévisionnel des activités menées au sein de la Bourse de Commerce se décline en 5 journées 
thématiques et des démos en permanence dans la Rotonde. 

 

Journées thématiques - 29 et 30 mai (open 48h)  
[ƛŜǳ ŘŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜΣ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜΣ ŘŜ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜΣ ƭŜǎ hǇŜƴ пуƘ ǎƻƴǘ ŎŜƴǘǊŞŜǎ ǎǳǊ ƭΩhǇŜƴ {ƻǳǊŎŜ Ŝǘ ƭŜ ǿŜōΦ  
Elles prendront trois formes :  

- ¦ƴ ǾŀǎǘŜ ŜǎǇŀŎŜ ŘΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŀ wƻǘƻƴŘŜ ŘŜ ƭŀ .ƻǳǊǎŜ ŘŜ /ƻƳƳŜǊŎŜΣ 
- Des conférences associées. 

ω Conférences (Salle Baltard) :  
29 mai 14h-18h : « La musique  vivante et le numérique, les liens entre digital et réel », Débat organisé par 
DigitalMeme,  
30 mai (matin) : Ethique et Numérique, Conférence organisée par Jobetic,  
 
 

L'Entreprise 2.0 par le moteur de recherche et le partage des connaissances - Salle 
Baltard - 3 juin 

ω Mini-Symposium organisé par Sinequa : 
Avec notamment Saint-Gobain, EADS IW, Stardust Conseil, Wikio, Paris Descartes, Laser, BlueKiwi,  Bouygues 
/ƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴΣΧ 
  
Comment les technologies 2.0 et en particulier les moteurs de recherche de nouvelle génération (basés sur des 
technologies sémantiques) permettent aux entreprises, aux universités, aux laboratoires de recherche, aux 
ƳŞŘƛŀǎ ŘΩŞǾƻƭǳŜǊ Ŝƴ ƛƴǘŞƎǊŀƴǘ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ Ŝƴ ǊŞǎŜŀǳΣ ƭŜǎ ƭƻƎƛǉǳŜǎ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛǾŜǎΣ ƭΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ ǇŀǊǘŀƎŞŜΧ 
 
 

[Ŝǎ wŜƴŎƻƴǘǊŜǎ ŘŜ ƭΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ - 4 et 5 juin 
 
ω Carrefour des possibles ς Rotonde (voir détails ci-après) 
4 juin 18h ς 22h  
tǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜ мл ǇǊƻƧŜǘǎ ƛƴƴƻǾŀƴǘǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǳǎŀƎŜǎ ŘŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŀǳǘƻǳǊ Řǳ ±ƛŘŞƻŘǊƻƴŜΣ 
ōŀƭƭƻƴ ƎƻƴŦƭŞ Ł ƭΩƘŞƭƛǳƳ ǉǳƛ ǇǊƻƧŜǘǘŜ ƭŜǎ ǾƛŘŞƻǎ Ŝǘ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ƭƛŞǎ ŀǳȄ projets. Ensuite, cocktail dinatoire avec les 
porteurs de projets pour échanger et tester leurs projets. 
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ω Read Digital et rencontres SyLeN - Echangeur PME, Salle Baltard et Rotonde (voir détails ci-après) 
4 et 5 juin 9h-18h 
[ΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ Read Digital ǎΩŀǊǘicule autour de trois activités, qui auront lieu simultanément à la Bourse de 
Commerce de Paris et visent des publics différents et complémentaires. 
Une exposition ǎŜ ǘƛŜƴŘǊŀ Řŀƴǎ ƭŀ wƻǘƻƴŘŜ ŘŜ ƭŀ .ƻǳǊǎŜ ǇŜƴŘŀƴǘ ǘƻǳǘŜ ƭŀ ŘǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘΦ  
Des conférences Ł ŘŜǎǘƛƴŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭǎ ǎŜ ŘŞǊƻǳƭŜǊƻƴǘ Ł ƭΩ9ŎƘŀƴƎŜǳǊ ta9 όŜƴǘǊŞŜ ǇŀǊ ƭŀ wƻǘƻƴŘŜύΣ 
sur invitation.  
Les Rencontres SYLEN, dédiées au livre électronique, se tiendront Salle Baltard à la Bourse de Commerce de 
Paris le jeudi 4 juin 2009 de 14h à 19h. Cette conférence est organisée par les PME, laboratoires et partenaires 
de ce projet collaboratif de R&D labellisé par CAP DIGITAL et consacré à la lecture nomade. 
 Les conférenciers décriront la place du livre électronique et les enjeux économiques associés aux usages en 
ŦƻǊǘ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ƭŜŎǘǳǊŜ ƴƻƳŀŘŜΦ [Ŝǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ŘΩŜǊƎƻƴƻƳƛŜ ŘŜ ƭŜŎǘǳǊŜ ǎǳǊ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ ƴƻƳŀŘŜΣ ƭŜǎ 
ǎƻƭǳǘƛƻƴǎ ŘΩŜƴǘǊŜǇƻǎŀƎŜ Ŝǘ ŘŜ ŘƛǎǘǊƛōǳǘƛƻƴ ŘŜ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŜǎ ǘǊŀǾŀǳȄ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ 
briques technologiques ŎƭŞǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜǎ Ł ƭŀ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƭƛǾǊŜ ŞƭŜŎǘǊƻƴƛǉǳŜ оD ǎŜǊƻƴǘ ǇǊŞǎŜƴǘŞŜǎΦ 
 
ω Eurodigimeet 9h- 18h ς Salle Baltard 
5 juin 15h-18h 
Les troisièmes rencontres européennes du numérique Eurodigimeet se dérouleront, cette année, dans le cadre 
de Futur en Seine. 
hǊƎŀƴƛǎŞŜǎ ǇŀǊ /ŀǇ 5ƛƎƛǘŀƭ Ŝǘ ƭŀ /ƘŀƳōǊŜ ŘŜ ŎƻƳƳŜǊŎŜ Ŝǘ ŘΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ ŘŜ tŀǊƛǎΣ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ Řǳ ǊŞǎŜŀǳ 
Enterprise Europe Network, ces «BtoB meetings » permettent à des start-up, des sociétés innovantes, des 
grands groupes ou des laboratoires européens, engagés dans des problématiques identiques, de se rencontrer 
Ŝǘ ŘΨŞŎƘŀƴƎŜǊ ǎǳǊ ƭŜǳǊǎ ǇǊƻƧŜǘǎΦ 
 
Objectif : favoriser les coopérations entre PME,  le développement de partenariats,  le transfert de 
technologies ou la conquête de nouveaux débouchés sur le marché européen du contenu numérique. 
Principe : les entreprises intéressées présentent en ligne leurs activités et leurs besoins sur 
http://www.eurodigimeet.com. Elles peuvent ensuite solliciter des rendez-vous en ligne, accepter ou décliner 
ŎŜǳȄ ŘŜƳŀƴŘŞǎ ǇŀǊ ŘΩŞǾŜƴǘǳŜƭǎ ǇŀǊǘŜƴŀƛǊŜǎΦ ¦ƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞ ŘŜ ǊŜƴŘŜȊ-vous, établi à partir de 
leurs choix, leur est proposé pour le jour J.  Plusieurs entreprises, membres du cluster coréen DIP participeront 
Ł ƭΩŞŘƛǘƛon 2009.  
En 2008, plus de 200 rendez-vous ont ainsi été organisés sur une journée. 
 
 

Autres Rendez-vous : 
 
ω Colloque les Gobelins ς Salle Baltard 
3 juin 
Présentation des travaux des élèves des Gobelins exposés dans la Rotonde. 
 
ω Matinée emploi et CV ς Salle Baltard 
4 juin 
Autour du projet SIRE de Lingway, en démonstration dans la rotonde les 4 et 5 juin, cette matinée permettra 
ŘΩŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛǊ ƭŜǎ ǘƘŝƳŜǎ Řǳ ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘ ŘŜǎ /± Ŝǘ ŘŜ ƭΩƻǇǘƛƳƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŜǳǊ ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘΦ  
 
ω République des blogs ς Salle Baltard 
Pour accompagner la journée des élections européennes, la République des blogs se tiendra en salle baltard. 
 
 

  

http://www.eurodigimeet.com/
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Démos et installations dans la Rotonde 
 
ω Vidéos des Gobelins 
2 juin 
Présentation de vidéos primées, réalisées par les élèves des Gobelins. 
 
ω Installation permanente : Vizelia  
Le projet Vizelia permet de visualiser en direct la consommation électrique du bâtiment de la bourse de 
commerce grâce à un dispositif de capteurs. 
 
ω tǊƻǘƻǘȅǇŜ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘ ŘŜ ƭΩ9ŎƘŀƴƎŜǳǊ ta9 : Animatic 
 
La visite virtuelle : formidable outil d'immersion dans le lieu afin de préparer une visite, avec des images en 
haute définition, plein écran et interactive. Ces visites sont adaptées à toutes les plates formes. Ce produit est 
destiné à tous sites touristiques, des ƘƾǘŜƭǎΣ ŘŜǎ ŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜǎΧΦ Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ  ŎǊŞŜǊ ƭŀ ǾƛǎƛǘŜ ǾƛǊǘǳŜƭƭŜ ŘΩǳƴŜ 
collection de musée jamais exposée au monde auparavant. 
 
ω Installation provisoire : Lingway  
4 - 5 juin  
Testez votre CV Η ! ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴ /± ǎǳǊ ŎƭŞ ¦{.Σ ǾƻȅŜȊ ŎƻƳƳŜƴǘ ǾƻǘǊŜ /± Ŝǎǘ traité par les moteurs 
automatiques. 
 
ω tǊƻǘƻǘȅǇŜǎ ŘŜ ƭΩ9ŎƘŀƴƎŜǳǊ : Allioscopy et Mobinear 
4 - 5 juin 
 
Allioscopy Υ [Ŝǎ ŞŎǊŀƴǎ !ƭƛƻǎŎƻǇȅ ƻŦŦǊŜƴǘ Ł ǘƻǳǘ ǇǳōƭƛŎ ƭΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ŘΩǳƴ ǊŜƭƛŜŦ ǎŀƴǎ ƭǳƴŜǘǘŜǎ ŀƳǇƭŜ Ŝǘ ƴŀǘǳǊŜƭΣ 
avec des effets de profondeur et de jaillissement inégalés dans le respect du confort visuel du spectateur.  
 

 
 
MobiNear : MobiNear Box est une borne Bluetooth de communication connectée avec les téléphones mobiles 
ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǊŜŎǳŜƛƭƭƛǊ ƭŜ ŎƻƴǎŜƴǘŜƳŜƴǘ ǇǊŞŀƭŀōƭŜ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŀǊ ǳƴŜ ŘŞǘŜction du mobile à moins de 
10cm (technologie brevetée MobiNear Blue NFC, recommandée par la CNIL). 
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CONFERENCE : READ DIGITAL / JOURNEES SYLEN 
Conférences et showroom autour de l'édition numérique 

Date : 4 et 5 juin 
Lieu : Bourse de Commerce  
Contact : Laure Jouteau / Jacques Angelé 
 

 
[ŀ ƭŜŎǘǳǊŜ ŘŜ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ Ŧŀƛǘ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ǉǳƻǘƛŘƛŜƴ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ LƴǘŜǊƴŜǘΦ !ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳȄ 
ǎǳǇǇƻǊǘǎ ŘŜ ƭŜŎǘǳǊŜ ǘƻǳƧƻǳǊǎ Ǉƭǳǎ ǎƻǇƘƛǎǘƛǉǳŞǎ ǾƛŜƴƴŜƴǘ ǎΩŀƧƻǳǘŜǊ Ł ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ  όǎƳŀǊǘǇƘƻƴŜǎΣ ƴŜǘōƻƻks, e-
ōƻƻƪǎύ Ŝǘ ƭŀ ǉǳŀƴǘƛǘŞ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ ƴŜ ŎŜǎǎŜ ŘΩŀǳƎƳŜƴǘŜǊΦ 
 
La lecture numérique va-t-elle remplacer la lecture sur papier ? Comment lit-on et que lit-on? Quelle stratégie 
pour les éditeurs de livres papiers et la presse ? Et pour les diffuseurs de contenu? Comment conjuguer 
ƭΩŜȄƛƎŜƴŎŜ ŘŜ ŘƛŦŦǳǎƛƻƴ ŘŜǎ ǎŀǾƻƛǊǎ Ŝǘ ƭŀ ǾƛŀōƛƭƛǘŞ ŞŎƻƴƻƳƛǉǳŜ ? Y a-t-il une nouvelle donne pour les auteurs ? 
Quels sont les liens entre innovation technologique et éducation ? Que font les acteurs publics pour soutenir 
lΩŞŘƛǘƛƻƴ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ? 
 
wŜŀŘ 5ƛƎƛǘŀƭ ŀ ǇƻǳǊ ƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ǇǊƻƳƻǳǾƻƛǊ ƭŜǎ ŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜǎ ƛƴƴƻǾŀƴǘŜǎ Ŝƴ ƳŀǘƛŝǊŜ ŘΩŞŘƛǘƛƻƴ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜΣ ŘŜ 
sensibiliser le grand public aux avancées technologiques en cours, de rassembler les différents acteurs de 
ƭΩŞŘƛǘƛƻƴ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ Ŝǘ de débattre sur les différents défis dans lesquels ils sont impliqués. 

[ΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ Read Digital ǎΩŀǊǘƛŎǳƭŜ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ ǘǊƻƛǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎΣ ǉǳƛ ŀǳǊƻƴǘ ƭƛŜǳ ǎƛƳǳƭǘŀƴŞƳŜƴǘ Ł ƭŀ .ƻǳǊǎŜ ŘŜ 
Commerce de Paris et visent des publics différents et complémentaires. 

Un showroom ǎŜ ǘƛŜƴŘǊŀ Řŀƴǎ ƭŀ wƻǘƻƴŘŜ ŘŜ ƭŀ .ƻǳǊǎŜ ǇŜƴŘŀƴǘ ǘƻǳǘŜ ƭŀ ŘǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘΦ [Ŝǎ ŀŎǘŜǳǊǎ ŘŜ 
ƭΩŞŘƛǘƛƻƴ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ǎǇƻƴǎƻǊǎ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǇƻǳǊǊƻƴǘ ȅ ŜȄǇƻǎŜǊ ƭŜǳǊǎ ǇǊƻŘǳƛǘǎ Ŝǘ ǎŜǊǾƛŎŜǎ όǇǊƻǘƻǘȅǇŜ ŘΩŜ-
books, librairies en ligne, édition de contenu, supports mobiles type smartphone, etc..). Des installations 
ŘΩŀǊǘƛǎǘŜǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ ŎƻƳǇƭŝǘŜǊƻƴǘ ƭŜǎ ǎǘŀƴŘǎ ŘŜ ŘŞƳƻΣ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀƴǘ ŀƛƴǎƛ ƭŜǎ млллƳ2 de la Rotonde en un 
véritable Espace de découverte autour du numérique pour le grand public. 

Des conférences Ł ŘŜǎǘƛƴŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭǎ ǎŜ ŘŞǊƻǳƭŜǊƻƴǘ Ł ƭΩ9ŎƘŀƴƎŜǳǊ ta9 όŜƴǘǊŞŜ ǇŀǊ ƭŀ wƻǘƻƴŘŜύΣ 
sur invitation. Celles-ci mobiliseront des intervenants internationaux de qualité, autour de tables-rondes et 
ŘŞōŀǘǎ ŎƻƴŎŜǊƴŀƴǘ ƭŜǎ ŘŞŦƛǎ ŘŜ ƭΩŞŘƛǘƛƻƴ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ : business models, nouveaux usages et 
ǇƻƭƛǘƛǉǳŜǎ ŘΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ όǾƻƛǊ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Ŏƛ-dessous).  

En parallèle, une après-midi sera consacrée à la présentation du projet SYLEN (Système de lecture nomade) 
par les membres de Cap Digital développeurs du projet. Chercheurs et techniciens viendront y présenter les 
résultats de leurs travaux. 

[ΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ wŜŀŘ 5ƛƎƛǘŀƭ Ŝǎǘ ƛǎǎǳŜ Řϥǳƴ ƎǊƻǳǇŜ ŘŜ ǊŞŦƭŜȄƛƻƴ ŘŜ ¢Ƙƛƴƪ 5ƛƎƛǘŀƭΣ ƭŜ ǘƘƛƴƪ ǘŀƴƪ ŘŜ /ŀǇ 5ƛƎƛǘŀƭΦ 9ƭƭŜ 
sera organisée conjointement avec les journées SYLEN. www.thinkdigital.capdigital.com  

http://www.thinkdigital.capdigital.com/
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60E EDITION DES SOIREES PUBLIQUES                                   
DU CARREFOUR DES POSSIBLES 

Date : 4 juin 
Lieu : Bourse de Commerce  
 
La Fing - Fondation internet nouvelle génération, organise la 60e édition des soirées publiques du carrefour des 
possibles le jeudi 4 juin à partir de 18h30. 
 
Lieu de découverte d'usages numériques inédits, le Carrefour des Possibles favorise une culture partagée de 
l'innovation : il facilite la rencontre entre des innovateurs de tous secteurs (économique, culturel, social, ...) et 
un public d'utilisateurs et de partenaires potentiels le plus ouvert possible. 
 
10 projets innovants se présenteront le 4 juin, lors d'une soirée organisée en deux parties :  
- une première phase où seront présentés 10 scénarii d'usages innovants (10x6 minutes), 
- une deuxième phase de démonstration, réseautage et cocktail (1h30). 
Cette édition constituera la 60e édition, à savoir 600 projets sélectionnés depuis 2002 sur l'ensemble de la 
France. 
 
Le Carrefour des Possibles est un lieu reconnu de sérendipité, une dédicace sera donc organisée à partir de 
18h avec Danièle Bourcier et Pek Van Andel auteurs du premier ouvrage en langue française sur le sujet : "De 
la sérendipité dans la science, la technique, l'art et le droit : Leçons de l'inattendu". 
 
Cette édition est organisée dans le cadre de "Futur en Seine", manifestation organisée par le pôle de 
Compétitivité Cap Digital, avec le concours de la Chambre de commerce et d'industrie de Paris et de la société 
Ludale. Le Carrefour des Possibles bénéficie du soutien de la région Ile de France : <http://www.iledefrance.fr>   
 
A propos de la Fing : 
Créée en 2000 par une équipe d'entrepreneurs et d'experts, la Fing a pour objet de repérer, stimuler et 
valoriser l'innovation dans les services et les usages du numérique. La Fing compte aujourd'hui plus de 160 
membres, parmi lesquels on compte des grandes entreprises, des start-ups, des laboratoires de recherche, des 
universités, des collectivités territoriales, des administrations, des associations. Elle collabore avec des 
initiatives similaires en Europe et dans le monde.   
 
www.carrefourdespossibles.org  
  

http://www.carrefourdespossibles.org/
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CONFÉRENCE : GREEN IT / ECO RESPONSABILITE 2.0 
[ŀ ǊŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ǾŜǊǘŜ ŘŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ 

Date : 5 juin 
Lieu : Centre Pompidou - IRI 
Contact : Eric Mahé 
 

 
Contrairement au secteur de l'automobile qui depuis plus de 30 ans a pris en compte 
l'environnement dans ses normes de conception et de production, les technologies de l'information 
commencent à peine leur révolution verte. La consommation électrique n'est désormais plus une 
partie marginale de l'exploitation des centres de données et le recyclage des épaves digitales posent 
des problèmes devenus planétaires. A cela se conjuguent des transformations radicales des rapports 
sociaux et professionnels qui s'appuient très largement sur les outils numériques pour faire 
fonctionner et évoluer de nouveaux modèles économiques ou comportementaux. 
 
La prise de conscience de l'impact environnemental de nos activités numériques en est à peine à son 
commencement et le terrain presque vierge des normes à construire et des usages à transformer 
reste à explorer. 
 
La conférence Eco-Responsabilité 2.0 se propose de réunir les acteurs du « Green IT / IT for Green » 
pour entreprendre un travail commun d'échanges sur cette thématique visant aussi bien à créer des 
synergies entre initiatives existantes qu'à sensibiliser les communautés concernées. 
 
Les sujets abordés pendant la conférence seront les suivants : 
 
ω Efficacité énergétique : métriques et standards 
ω Bilan carbone : mobilité, télé-travail, avatar 
ω Poubelle électronique : où la vider ? 
ω Green washing ou comment laver trop blanc ? 
ω Usages et gaspillages électroniques 
ω Green Building : ma maison est-elle « smart » ? 
ω Transports : le Vélib' est-il virtualisable ? 
ω Aveugle et « bien-voyant » sur Internet ?  
 
La conférence sera suivie de la constiǘǳǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƎǊƻǳǇŜ ŘŜ ǊŞŦƭŜȄƛƻƴ ŘŜ ǎƛȄ Ƴƻƛǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘŜ 
Think Digital, le think tank de Cap Digital.  
www.thinkdigital.capdigital.com   

http://www.thinkdigital.capdigital.com/
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WJSPOTS : 15 ANS DE CREATION SUR INTERNET 
 
Date : 27 et 28 mai (midi à minuit) 
Lieu : Maison des Métallos 

 
« Etat des lieux des arts en réseaux » - Un événement animé par Anne 
Roquigny, Anne Laforet et Isabelle Arvers 
 
5ŜǳȄ ƧƻǳǊƴŞŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƛƻƴǎ ǇŜƴŘŀƴǘ ƭŜǎǉǳŜƭƭŜǎ ǳƴŜ ŎƛƴǉǳŀƴǘŀƛƴŜ ŘΩŀǊǘƛǎǘŜǎΣ 
critiques, penseurs, inventeurs, chercheurs, commissaires artistiques et 
ƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊǎ ŘΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ŦǊŀƴœŀƛǎ Ŧƻƴǘ ǳƴ Ǉƻƛƴǘ ǎǳǊ мр ŀƴƴŞŜǎ ŘΩŜȄƛǎǘŜƴŎŜ 
ŘΩLƴǘŜǊƴŜǘΦ 

Sous un angle artistique, ils commentent, analysent et retracent « l'histoire » du web et la manière dont le réseau a été 
ƛƴǾŜǎǘƛ ŎƻƳƳŜ ǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ŎǊŞŀǘƛƻƴ όŎǊŞŀǘƛƻƴǎ Ŝƴ ƭƛƎƴŜΣ ǆǳǾǊŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛǾŜǎΣ ǇǊŀǘƛǉǳŜǎ ŘŜ ǘŞƭŞǇǊŞǎŜƴŎŜǎΣ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴŎŜǎ 
en réseau net art, online art, software art, code art, ascii art, flash art, google art, art génératif, art interactif, art 
ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛŦΣ ǘŀŎǘƛŎŀƭ ƳŜŘƛŀΣ ƭƻŎŀǘƛǾŜ ƳŜŘƛŀΣ ŀǊǘ ǘŞƭŞƳŀǘƛǉǳŜΧύΦ 
 
Protocole : 
[Ŝǎ ƛƴǘŜǊǾƛŜǿǎΣ ŘΩǳƴŜ ŘǳǊŞŜ ŘŜ мр ƳƛƴǳǘŜǎ ŎƘŀŎǳƴŜΣ ǎƻƴǘ ǇǊŞǎŜƴǘŞŜǎ Ŝǘ ǊŞŀƭƛǎŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ Řǳ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ Ƴǳƭǘƛ-écrans 
WJ-s. 
Le public est installé au milieu de 3 écrans géants : sur un des écrans, il voit la personne interviewée (elle est 
physiquement présente ou intervient à distance en visioconférence), sur 2 autres écrans, il assiste à une navigation en 
temps réel dans une sélection de sites Internet choisis par chaque intervenant. Une captation vidéo en direct de 
ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ Řǳ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ Ŝǎǘ ŘƛŦŦǳǎŞŜ ǎǳǊ ŘŜǎ ƳƻƴƛǘŜǳǊǎΦ 
Le dispositif propose une multitude de points de vue, une vision augmentée de la pensée. 
 
Publication en ligne et publication papier : 
Dans un premier temǇǎΣ ƭΩƛƴǘŞƎǊŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ ŦƛƭƳŞŜΣ ǊŜǘǊŀƴǎƳƛǎŜ Ŝƴ ŘƛǊŜŎǘ ǎǳǊ LƴǘŜǊƴŜǘ 
(http://www.selfworld.net/) et ensuite archivée sur le serveur de MCD - Musiques et cultures digitales 
(http://www.digitalmcd.com). Dans un deuxième temps, les textes interventions donnent lieu à une publication papier, 
ŞŘƛǘŞŜ ǇŀǊ ƭΩ!ǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ a/5Φ 
 
WJ-{th¢{ Ім Ŝǎǘ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŞŘƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǎŞǊƛŜ ŘΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎ ǉǳƛ ǎŜ ŘŞǊouleront en partenariat avec des médias et des 
structures culturelles espagnoles, sud-américaines, américaines, anglaises, balkaniques et scandinaves. 
 
Participants : 
Aliette Guibert, Agnès de Cayeux, Anne Laforet, Anne-Marie Morice, Annick Rivoire, Annie Abrahams, Antoine Schmitt , 
Bruno Alacoque, Albertine Meunier, Christophe Bruno, Cyrille Thomas, David Guez, David-Olivier Lartigaud, Douglas 
Stanley, Elisabeth Klimoff, Emmanuel Verges, Eléonore Hellio, Erik Minkkinen, Etienne Cliquet, Fred Forest, Grégoire 
Courtois aka Troudair, Gregory Chatonski, Isabelle Arvers, Ivan Chabanaud, Jacques Perconte, Jérôme Joy, Jocelyne Quelo, 
Joelle Bitton, Julie Morel, Lucille Calmel, Margherita Balzerani, Martine Neddam aka Mouchette, Nathalie Magnan, 
Nicolas Frespech, Nicolas Horber, Nicolas Maigret, Olga Kisseleva, Olivier Auber, Olivier Forest, Olivier Legal & Vincent 
Voillat et David Georges-François, Peter Sinclair, RYBN, APO33 , Systaime, Thierry Théolier aka THTH, Xavier Faltot. 
 
Partenaires WJ-SPOTS #1 : 
Le Ministère de la Culture et de la Communication (DDAI), Cap Digital (http://www.capdigital.com/), Futur-en-Seine 
(http://www.futur -en-seine.org/), Association Musiques & Cultures Digitales(http://www.digitalmcd.com/), La Maison 
des Métallos (http://www.maisondesmetallos.org/), Digital Art International (http://www.digitalarti.com/), Selfworld 
(http://www.selfworld.net/), WJ-S (www.wj-s.org). 
http://www.wj -s.org/WJ-SPOTS-1-Paris 
 
[ΩŞǉǳƛǇŜ ²W-SPOTS #1 : 
Anne Roquigny : Conception et direction du projet, rédactrice en chef de la publication - Anne-Cécile Worms : Directrice 
de la publication et de la rédaction - Anne Laforet et Isabelle Arvers : Documentation web et réalisation web dans le 
dispositif WJ-S in situ - Anouchka Raymand : Chargée de production et de communication - Sarah Taurinya : Captation 
vidéo et archivage Internet - Laurent Diouf : Rédacteur en chef adjoint Selfworld (Ivan Chabanaud) : encodage et 
retransmission Internet temps réel - Guillaume Renoud Grappin : Maison des métallos 
  

http://www.selfworld.net/
http://www.digitalmcd.com/
http://www.capdigital.com/
http://www.futur-en-seine.org/
http://www.digitalmcd.com/
http://www.maisondesmetallos.org/
http://www.digitalarti.com/
http://www.selfworld.net/
http://www.wj-s.org/
http://www.wj-s.org/WJ-SPOTS-1-Paris
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LES CONFERENCES DU MEDIALAB DE SCIENCES PO  
 
Date : 25 au 28 mai 2009 
Lieu : Sciences Po Paris  
 

Le médialab porté par Sciences Po constitue un laboratoire de moyens numériques centré sur tous 
ƭŜǎ ƴƻǳǾŜŀǳȄ ƳƻŘŜǎ ŘŜ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴΣ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ Ǿƛǎǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ŜƴƎŜƴŘǊŞǎ ǇŀǊ ƭŜǎ 
ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ό¢L/ύ ŀǳ service de la communauté des sciences 
ƘǳƳŀƛƴŜǎ Ŝǘ ǎƻŎƛŀƭŜǎΦ [ΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŘΩƛƴƴƻǾŜǊ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŀƴƛŝǊŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎ ǎƻŎƛŀƭŜǎ ǉǳƛ 
doivent être « équipées », au même titre que les sciences « dures ». La révolution numérique modifie 
profondément nos faœƻƴǎ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ Ŝǘ ŘΩŜƴǾƛǎŀƎŜǊ ƴƻǘǊŜ ǎƻŎƛŞǘŞΣ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Ŝƴ ǎŎƛŜƴŎŜǎ ǎƻŎƛŀƭŜǎ 
ne peut passer à côté de ces bouleversements.  
 
Le soutien important de la Région, particulièrement emblématique de sa politique en faveur de la 
recherche en sciences sociales, va permettre de doter les équipes de recherche de Sciences Po, ainsi 
que leurs nombreux partenaires, franciliens et internationaux, des technologies nécessaires à 
ƭΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƴƻǳǾŜŀǳȄ ŎƘŀƳǇǎ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ǊŜƴŘǳǎ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ ǇŀǊ ƭŀ ǊŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ƴǳƳŞǊƛque et 
les usages sociaux qui en découlent.  
 

PROGRAMME DE LANCEMENT DU MEDIALAB DE SCIENCE PO : 
 
Lundi 25 mai - 16:00 ς 19:00  
ω Des Mots, des Liens et des Acteurs : Ingénierie pour les Sciences Humaines à l'heure des réseaux  
Web Atlas - Association de recherche en Sciences des Réseaux/Paris  
ω Methods in Media  
Richard Rogers - Govcom.org - Foundation dedicated to creating and hosting political tools on the 
Web  
 
Mercredi 27 mai - 17:00 ς 19:00  
ω tǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇŀǊǘŜƴŀƛǊŜǎ Řǳ médialab et des projets en cours 
 
Mardi 26 mai - 19:15 ς 21:00  
ω Observing Networked Politics  
Yochai Benkler - Berkman Professor of Entrepreneurial Legal Studies-Harvard / Co-director of the 
Berkman Center for Internet and Society  
 
Jeudi 28 mai - 19:00 ς 21:00  
ω World Information City  
Konrad Becker - World-Information.org  
ω Future Cities  
Carlo Ratti - SENSEable City Laboratory ς MIT  

 

www.sciences-po.fr  
 
  

http://www.sciences-po.fr/
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VERS UNE AUTRE ARCHITECTURE : IMAGINATION ET 
TECHNOLOGIES NUMERIQUES 

/ȅŎƭŜ ŘŜ ŎƻƴŦŞǊŜƴŎŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛtion « Science versus fiction » 
 
Date : 3 et 6 juin 2009 
Lieu : Centre d'Art et de Recherche Béton Salon 
 

5ŀƴǎ ƭŜ ǉǳŀǊǘƛŜǊ ŜƴŎƻǊŜ Ŝƴ ŎƘŀƴǘƛŜǊ ŘŜ ƭŀ ½!/ tŀǊƛǎ wƛǾŜ DŀǳŎƘŜΣ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ ζ {ŎƛŜƴŎŜ ǾŜǊǎǳǎ ŦƛŎǘƛƻƴ η ǇǊƻǇƻǎŜ 
ŘΩŀǊǘƛŎǳƭŜǊ ŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜΣ ǎŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ƛƳŀƎƛƴŀǘƛƻƴΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ǊŜƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ƭΩƛƴƴƻŎŜƴŎŜ ǎǳǇǇƻǎŞŜ ŘŜǎ 
ǇǊŀǘƛǉǳŜǎ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎΣ ƭΩŀōǎǘǊŀŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜ Ŝǘ ƭΩŀǊǊƻƎŀƴŎŜ ŘŜǎ ǇƻǎǘǳǊŜǎ ŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŀƭŜǎΦ  
 

ζ {ŎƛŜƴŎŜ ǾŜǊǎǳǎ ŦƛŎǘƛƻƴ η ǇǊƻǇƻǎŜ ǳƴŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ǇǊŀƎƳŀǘƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜΣ ǇŀǊ ƭΩŜȄŀƳŜƴΣ 
ƭΩŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ƳƛǎŜ Ł ƭΩŞǇǊŜǳǾŜ ŘŜ ǎŜǎ ƳŀǘŞǊƛŀǳȄΦ tƻǳǊ ŎŜ ŦŀƛǊŜΣ ƴƻǳǎ ƳŜǘǘƻƴǎ ƭŀ ƭƛƳƛǘŜ Ł ƭΩŞǇǊŜǳǾŜ Υ ƭŀ 
ŘƛǎǘƛƴŎǘƛƻƴ ƻōƧŜǘ ŘΩŀǊǘκƻōƧŜǘ ŘŜ ǎŎƛŜƴŎŜǎ ǎΩŀƴƴǳƭŜ ŀǳ ǇǊƻŦƛǘ ŘŜ ǎŜǳƭǎ ƻōƧŜǘǎ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜΣ ǘŜǎǘŀƴǘ ƭŜǎ ǉǳŀƭƛǘŞǎ 
ǇƘȅǎƛǉǳŜ Ŝǘ ǇǎȅŎƘƛǉǳŜ Řǳ ŎƻǊǇǎ ŘŜ ƭΩƘŀōƛǘŀƴǘΣ ƭŜǎ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘǎ ŘŜǎ ƳŀǘŞǊƛŀǳȄ Ŝǘ ŘŜ ƭŜǳǊ ƳƛǎŜ Ŝƴ ƻŜǳǾǊŜΦ [Ŝǎ 
démaǊŎŀǘƛƻƴǎ ŜƴǘǊŜ ŀǊǘƛǎǘŜǎΣ ŎƘŜǊŎƘŜǳǊǎΣ ŀǊŎƘƛǘŜŎǘŜǎ Ŝǘ ƛƴƎŞƴƛŜǳǊǎ ǘƻƳōŜƴǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘΣ ǎƻǳǎ ƭΩŜŦŦŜǘ ŘΩǳƴ 
recours commun aux schémas et modèles réduits, bricolages et essais intuitifs. Le test instantané comme 
ƭΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ƭƻƴƎǳŜƳŜƴǘ ƳǶǊƛŜ ƻŦŦǊŜƴǘ ƭΩƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŞ de découvertes inattendues, ainsi que le temps 
ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ Ł ƭΩŞŎƻǳƭŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎΣ Ł ƭΩŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴ ŘŜ ŦƻǊƳŜǎ ƘŀǎŀǊŘŜǳǎŜǎ Ŝǘ ƛƳǇǊŞǾƛǎƛōƭŜǎΦ /ŜǊǘŀƛƴŜǎ 
ƻŜǳǾǊŜǎ ŘŜ ǎŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ŘΩŀǊǘ ǎŜ ǊŞǾŝƭŜƴǘ şǘǊŜ ƭŜǎ ƳƻȅŜƴǎ ŘΩƻǳǾǊƛǊ ǳƴŜ ōǊŝŎƘŜ Řŀƴǎ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊe a de 
Ǉƭǳǎ ŎƻƴŦƻǊƳƛǎǘŜΣ ŘΩǳǘƛƭƛǘŀƛǊŜ Ŝǘ ΩƛƳǇǊŀǘƛŎŀōƭŜΦ 
 

ζ {ŎƛŜƴŎŜ ǾŜǊǎǳǎ ŦƛŎǘƛƻƴ η ŘŞŦŜƴŘ ǳƴŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ǎŜƴǎƛōƭŜ Ŝǘ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭƭŜ ŘŜ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜΦ LŎƛ Ŝƴ ŜŦŦŜǘΣ ζ ǾŜǊǎǳǎ η 
ǎƛƎƴƛŦƛŜ Ƴƻƛƴǎ ƭΩƻǇǇƻǎƛǘƛƻƴ ǉǳŜ ƭŜ ǊŀǇǇǊƻŎƘŜƳŜƴǘΦ [Ŝ ǘƛǘǊŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŎŜƭǳƛ ŘΩǳƴŜ ƻŜǳǾǊŜ ŘŜ ¢ƻōƛŀǎ 
Putrih, où des images rassemblées par paires confrontent figures de fiction et formes scientifiques (par 
exemple, la voiture Dymaxion de Buckminster Fuller versus le vaisseau de Startrek). Ces couples librement 
associés visualisent les affinités liant sciences dures et science-fiction. Afin de déceler ces libres associations, le 
test psychologique et la méthodologie scientifique seront les outils de prédilection : se rapprocher de la 
ƳŀǘƛŝǊŜ ǇŀǊ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜΣ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛΣ ŀǳ ƳƻȅŜƴ ŘŜ ǊŜcherches de physique expérimentale, appuyer la construction 
ǇƭŀǎǘƛǉǳŜ ǎǳǊ ŘŜǎ ǘŜǎǘǎ ŘŜ ǊŞǎƛǎǘŀƴŎŜ ŘŜǎ ƳŀǘŞǊƛŀǳȄ ƻǳ ŘŜ ƳŞŎŀƴƛǉǳŜ ŘŜǎ ŦƭǳƛŘŜǎΧ [ΩŞǘǳŘŜ Řǳ ƳƻƭŞŎǳƭŀƛǊŜΣ 
ǾŜŎǘŜǳǊ ŘΩǳƴŜ ŎƻƳǇǊŞƘŜƴǎƛƻƴ ŘΩŜƴǎŜƳōƭŜΣ ŦŀǾƻǊƛǎŜ ǳƴŜ ǊŞŎŜǇǘƛǾƛǘŞ ŀŎŎǊǳŜ Ł ƭΩƛƴǾƛǎƛōƭŜΣ ƭΩƛƳperceptible, 
ƭΩƛƳǇƻƴŘŞǊŀōƭŜΦ !ƭƻǊǎΣ ζ {ŎƛŜƴŎŜ ǾŜǊǎǳǎ ŦƛŎǘƛƻƴ ηΣ Ŝƴ ŜȄǇƭƻƛǘŀƴǘ ƭŀ ǇƻǊǘŞŜ ŘŜ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜǎ ƴŀǘǳǊŜƭǎ Ŝǘ 
ŘΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴǎ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜǎ ǊŜƳŀǊǉǳŀōƭŜǎΣ ǊşǾŜ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩǳƴŜ ŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ ŀǳǘǊŜΣ ŀǎǎƛƳƛƭŀƴǘ ƴƻǘǊŜ 
expérience sensible et sensitive du monde : organique, active, réactive, individualisée, éphémère, perfectible, 
ǇǊŞŎŀƛǊŜ ǇŀǊŦƻƛǎΧ bƛ ƴŞŦŀǎǘŜΣ ƴƛ ōŞƴŞŦƛǉǳŜΣ ǳƴŜ ŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ ŀǳǎǎƛ ƛƴǎǘŀōƭŜ Ŝǘ ƛƳǇǊŞǾƛǎƛōƭŜ ǉǳŜ ƭŜ ǇǊŞŎƛǇƛǘŞ 
ŘΩǳƴŜ ǊŞŀŎǘƛƻƴ ŎƘƛƳƛǉǳŜΦ 
 

Mercredi 3 juin : 
ω 19h30 : Francois Roche (R&sie) / Le Laboratoire 
 

Samedi 6 juin 
ω 10h - 11h Sophie Houdart 
ω 11h - 12h Denis Bartolo et Loris Gréaud 
ω 14h - 15h : EZCT Philippe Morel 
ω 15h - 16h : Philippe Rahm 
ω 16h - 17h : X-TU 
ω 17 - 18 h : HeHe et Ewen Chardronnet et Jean-Luc Soret 
 

Présentation de Bétonsalon 
.Şǘƻƴǎŀƭƻƴ Ŝǎǘ ǳƴ ŎŜƴǘǊŜ ŘΩŀǊǘ Ŝǘ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǇƭǳǊƛŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀƛǊŜΦ {ƻƴ ŀƳōƛǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘŜ ŦŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ 
Ŝǘ ƭŀ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ƛƴǘŜƭƭŜŎǘǳŜƭƭŜ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŘΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴǎΣ ŘŜ ǇǊƻƧŜŎǘƛƻƴǎΣ ŘŜ ŎƻƴŦŞǊŜƴŎŜǎ Ŝǘ 
ŘΩŀǘŜƭƛŜǊǎΦ .Şǘƻƴǎŀƭƻƴ Ŝǎǘ ǇŜƴǎŞ ŎƻƳƳŜ ǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜǎ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ŀŎǘŜǳǊǎ ŘŜ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŜǎ ǾŀǊƛŞŜǎ Υ 
ŀǊǘƛǎǘŜǎΣ ǇƘƛƭƻǎƻǇƘŜǎΣ ŘǊŀƳŀǘǳǊƎŜǎΣ ŎƘƻǊŞƎǊŀǇƘŜǎΣ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜǎΧ 
www.betonsalon.net  

http://www.betonsalon.net/
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RENCONTRES SUR LES PRATIQUES  
NUMERIQUES DES JEUNES 

 
Date : 2 et 3 juin 2009 
Lieu : Cité des sciences et de l'industrie 

 
Rencontres sur les pratiques numériques des jeunes les 2 et 3 juin 2009 de 9h30 à 18h, à la Cité des 
sciences et de l'industrie, entrée libre, rencontres organisées par Le Haut commissaire à la jeunesse, 
Le Ministère de la culture et de la communication et la Délégation aux usages de l'internet. 
 
Les technologies de l'information et de la communication ont profondément transformé les pratiques 
de loisirs et font apparaître de nouvelles formes de sociabilité. Portées au premier chef par les 
jeunes, ces évolutions signalent les mutations de notre société de demain. Elles appellent des 
adaptations et des innovations dans les politiques publiques qu'il s'agisse de socialisation, 
d'éducation ou de culture.  
 
La première journée réunira des chercheurs et proposera un état des lieux et un regard prospectif sur 
les usages et les pratiques numériques des jeunes. 
 
La seconde journée proposera d'approfondir six thèmes, sous forme de tables-rondes et d'ateliers, 
qui porteront notamment sur l'expression, la création, l'apprentissage et les jeux vidéo. Elle 
permettra de présenter un certain nombre d'expériences et de réalisations, de confronter les 
pratiques et de favoriser les transferts de savoir-faire.  
 
Programme et inscriptions : http://rencontres-numeriques.medias-cite.org 
 

www.rencontres-numeriques.org  
 
  

http://rencontres-numeriques.medias-cite.org/
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COLLOQUE HYPERURBAIN 
Nouvelles cartographies, nouvelles villes ?  

 
Date : 3 et 4 juin 2009 
Lieu Υ /ƛǘŞ ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ 
 

 

[Ŝ ƭŀōƻǊŀǘƻƛǊŜ tŀǊŀƎǊŀǇƘŜ ŘŜ ƭΩ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘŞ tŀǊƛǎ уΣ ƭŀ CLbD Ŝǘ ƭŀ /ƛǘŞ ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ 
ǎΩŀǎǎƻŎƛŜƴǘ Ł CǳǘǳǊ Ŝƴ {ŜƛƴŜ ǇƻǳǊ ƻǊƎŀƴƛǎŜǊ ǳƴŜ ƳŀƴƛŦŜǎǘŀǘƛƻƴ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜ ŀǳǘƻǳǊ Řu thème 
ŘΩŀŎǘǳŀƭƛǘŞ : « Nouvelles cartographies, nouvelles villes ? ». 

Cette 2ème édition du colloque Hyperurbain entend interroger les formes émergentes d'appropriation 
des territoires urbains par des individus et des groupes mobilisant différentes technologies 
numériques, à travers des applications évoluant dans divers contextes sociaux. Les fictions 
hyperurbaines, ou exemplifications virtuelles et réalisations d'un imaginaire urbain par les nouvelles 
technologies, ne concernent pas seulement les ingénieurs, mais aussi des types d'innovation 
transversale développés dans des usages quotidiens (l'habitant de la ville) et dans les usages 
alternatifs (les artistes). 

HyperUrbain.2 se propose d'approcher ces questions de manière pluridisciplinaire, sous différents 
formats (conférences, workshops et expérimentations de projets) et vise explicitement le dialogue 
entre les disciplines techniques et les Sciences Humaines et Sociales. 

www.hyperurbain.net  

  

http://www.hyperurbain.net/


 

39 

 

DESIGN SHOWCASE : 30 IDEES EN MOUVEMENT  

 
Date : 2 juin 2009 
Lieu : ENSCI-les Ateliers 
 

 
 
Venez fêter le design à l'ENSCI-les Ateliers à l'occasion de Futur en Seine, le 2 juin à partir de 19h30 
jusqu'à 23h. 
 
Nous fêterons également les 10 ans de l'Atelier de Design Numérique (ADN) et du concept de design 
numérique avec des élèves, des diplômés de l'ENSCI et du Mastère Spécialisé Création et Technologie 
Contemporaine.   
 
Nous vous proposons d'assister à un "concert de projets de design" réalisés entre 1999 et 2009 qui 
illustrent le potentiel et le rôle du design dans la conception de produits, applications, objets et 
services numériques pour répondre aux enjeux d'aujourd'hui et de demain. 
 
Cette fête du numérique et des idées sera aussi l'occasion de rencontrer des designers talentueux 
diplômés de l'ENSCI, du Mastère, des professionnels ainsi que les membres du pole de compétitivité 
Cap Digital. 
 
Adresse Internet de l'événement : 
http://www.ensci.com/lecole/evenements/manifestations/manifestation/article/918/299/ 
  

http://www.ensci.com/lecole/evenements/manifestations/manifestation/article/918/299/
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COLLOQUE « REVOLUTION NUMERIQUE  
ET MUTATIONS URBAINES » 

Date : 6 juin 2009 à 9h30 
Lieu : Théâtre des Amandiers - Nanterre 

 
 

Territoire en mutation et porteur de projets novateurs 
dans le rapport « citoyenneté-urbanité », collectivité 
impliquée dans le devenir de la métropole parisienne, 
Nanterre organise le colloque « Révolution Numérique 
et Mutations Urbaines », le samedi 6 juin 2009.  
 
Dans le cadre de « Futur en Seine » (10 jours 
ŘΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎ Ŝǘ ŘŜ ŦşǘŜ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜǎ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ 
technologies organisés par le pôle compétitivité de la 
Région Ile de France) et en partenariat avec le théâtre 
des Amandiers, la ville de Nanterre a souhaité associer à 
ŎŜǘǘŜ ƧƻǳǊƴŞŜ ŘΩŞǘǳŘŜ ŘŜǎ ƛƴǘŜǊǾŜƴŀƴǘǎ ayant tous 
contribués à nourrir les réflexions sur les nouveaux 
usages des espaces urbains induits par les mutations 
technologiques.  
 
!ǊǘƛŎǳƭŞ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ ǘǊƻƛǎ ƎǊŀƴŘǎ ǘƘŝƳŜǎ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜǎΣ ŎŜ 
colloque a vocation à faire état des nouveaux défis 
numériques auxquels doit faire face le service public tant 
Ŝƴ ƳŀǘƛŝǊŜ ŘΩŀƳŞƴŀƎŜƳŜƴǘ ǳǊōŀƛƴ ǉǳΩŜƴ ƳŀǘƛŝǊŜ ŘŜ 

ǇŀǊǘƛŎƛǇŀǘƛƻƴ ŎƛǘƻȅŜƴƴŜΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǊŀ ŞƎŀƭŜƳent de mettre en évidence de quelle façon les différents 
projets conduits sur le devenir du Grand Paris ont pu prendre en compte de telles dimensions.  
 
! ŎŜǘǘŜ ŦƛƴΣ ǉǳŀǘǊŜ ŘŜǎ ŘƛȄ ŞǉǳƛǇŜǎ ŘΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘŜǎ Ŝǘ ŘΩǳǊōŀƴƛǎǘŜǎΣ ŀǇǇŜƭŞŜǎ Ł ǊŞŦƭŞŎƘƛǊ Ł ǳƴ ŀǾŜƴƛǊ Řǳ 
DǊŀƴŘ tŀǊƛǎ Ŝǘ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ƛƳǇƭƛǉǳŞŜǎ ǎǳǊ ƭΩǳǎŀƎŜ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳȄ ƻǳǘƛƭǎ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ 
ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŀ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ Řǳ ǇŀȅǎŀƎŜ ǳǊōŀƛƴΣ ǎŜǊƻƴǘ ǇǊŞǎŜƴǘŜǎΦ  
 
¦ƴŜ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ ŘΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ Ŝǎǘ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ǉǳƛ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŀǳ ǎŜǊǾƛŎŜ Řǳ 
développement humain, du lien social, de la création, de la mobilité. La relation à la ville est ainsi en 
train de changer et justifie que de nouvelles formes de médiation, de rencontres et de régulations 
soient inventées. Avec pour objectif de favoriser lŀ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ Ŝǘ ƭΩŞŎƘŀƴƎŜ ŜƴǘǊŜ ŜȄǇŜǊǘǎΣ ǇƻƭƛǘƛǉǳŜǎ Ŝǘ 
monde médiatique, le colloque « révolution numérique et mutations urbaines η ǎΩŀŘǊŜǎǎŜ ŀǳȄ ŦŞǊǳǎ 
de ces nouvelles technologies comme aux professionnels confrontés au quotidien à de nouveaux 
challenges.  
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LA SECONDE SCENE 
Extension de Futur en Seine dans Second Life 

 
Date : 29 mai au 7 juin 
Lieu : Second Life 

 
Dans la continuité de son exploration d'usages hybrides entre espace 
physique et espace numérique, le MetaLab 3D vous propose un dispositif 
unique de retransmissions audio et/ou vidéo en temps réel ainsi que des 
outils participatifs multimédias pour vivre en continu fête de la ville 
numérique en Ile-de-France. 
 
La Seconde Scène dans Second Life 
Le principal intérêt de la seconde scène numérique proposée par le 
MetaLab3D est de pouvoir élargir l'audience des principaux événements 
pour des personnes qui ne pourraient se déplacer dans les différents lieux 
physiques. Mais plus qu'un simple relai, la seconde scène propose une 

dimension participative importante au travers de différents outils et services numériques proposés 
dans Second Life. 
 
Le MetaLab 3D 
Le MetaLab 3D est un laboratoire, collectif et public, qui vise à coordonner et à accompagner la 
dynamique d'action territoriale en mutualisant les différentes initiatives. Le but est de créer un lieu 
ŘΩŜȄǇƭƻǊŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘϥŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƛƳŀƎƛƴŜǊ Ŝǘ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ǳǎŀƎŜǎ ŘŜǎ ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜǎ ǇƘȅǎƛǉǳŜǎ Řŀƴǎ 
les univers persistants. L'enjeu, face à l'accroissement des utilisations privées, consiste à positionner, 
clairement et fortement, les territoires publics dans une démarche conjointe de prospection et 
d'action. 
 
La Seconde Scène est une réalisation conjointe du MetaLab3D pour les cyberterritoires, en 
collaboration avec Ayiki Takakura, et de Twinverse. 
 
http://metalab3d.blogspot.com/ 
 

            
 

 
  

http://metalab3d.blogspot.com/2009/05/la-seconde-scene-extension-du-festival.html
http://metalab3d.blogspot.com/
http://tonaki.net/
http://www.twinverse.com/
http://metalab3d.blogspot.com/
http://2.bp.blogspot.com/_UH4tZ-GMbWc/Shv9DeHbFyI/AAAAAAAAAnQ/8cOKBDve70c/s1600-h/affiche_secondescene.jpg
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FUTUR EN DIRECT 
 
Date : 29 mai au 7 juin 
Lieu : Espace netvibes de Futur en Seine et Seconde scène 

 

 

Futur en Direct est un dispositif participatif destiné à « prendre le pouls » en temps réel des événements de 
Futur en Seine. Il est ouvert à tous ! Il permet de recueillir et de visualiser les contributions envoyées par les 
participants à la fête de la ville numérique sous forme de messages textuels et/ou de photos.  

Nous invitons tous les acteurs impliqués de près ou de loin dans les événements de Futur en Seine 
(organisateurs, porteurs de projets, simples participants) à utiliser massivement ce dispositif pour raconter 
collectivement la « fête en train de se faire » ! 

Pour contribuer à Futur en Direct, 4 canaux principaux sont mis à votre disposition. Vous pouvez envoyer des 
messages par e-mail, envoyer des messages par sms, envoyer des messages via Twitter, envoyer des photos 
par e-mail   

Pour visualiser les contenus contributifs, 4 modes de visualisation sont proposés : le Tweetwall (agrégation 
des messages sur un mur graphique), la Tweetmap (agrégation des messages sur une carte géographique), le 
Photowall (agrégation des photos sur un mur graphique), la Photomap (agrégation des photos sur une carte 
géographique). 

LƴǎǇƛǊŞ ǇŀǊ ǳƴŜ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ƳŜƴŞŜ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ŘŜǎ ŀŎǘŜǳǊǎ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊƴŜǘ Ł Autrans en janvier 
2009 (Metawall), le dispositif a été amélioré et simplifié. Il est facilement reproductible : la notice technique 
Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘŜ ƭŜ ŘǳǇƭƛǉǳŜǊ ǇƻǳǊ ƭŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŀǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜ Ǿƻǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎΣ ƻǳ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ 
de comprendre en détail comment il fonctionne. 

Vous pourrez retrouver Futur en Direct sur ƭΩŜǎǇŀŎŜ ƴŜǘǾƛōŜǎ ŘŜ CǳǘǳǊ Ŝƴ {ŜƛƴŜ mais aussi dans la Seconde 
Scène (twinverse et second life). 

Tous les composants du dispositif sont regroupés et accessibles en ligne sur : krunchd.com/futurendirect  

 

 

  

http://cli.gs/netvibes/
http://cli.gs/tweetwall/
http://cli.gs/tweetmap/
http://cli.gs/photowall/
http://cli.gs/photomap/
http://www.autrans.net/
http://metawall.jimdo.com/
http://cli.gs/netvibes/
http://www.netvibes.com/futurenseine/tab/Seconde_Scene
http://www.netvibes.com/futurenseine/tab/Seconde_Scene
http://www.netvibes.com/futurenseine/tab/Seconde_Scene
http://krunchd.com/futurendirect
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 LE VILLAGE NUMERIQUE  
 

 

  


