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La Région Tlele-France a participé au financement des 1frototypes présentd, a la production de
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Jeu vidéo cinéma, audiovisuel et musique, design numérigpatrimoine numérique, robotique,
objets communicants,éducation et érmation numérique nouveaux services, rigénierie des
connaissancedogiciel libre et développements collaboratifs : tous ces métiers jouent désormais un
réle clé dans la connaissance, la croissance économique, laecattles loisirs.

5Fya 0Sa R2YIFAySaszs I CNIyOS | RS adakranée®stlal
NEIA2Y RQOdAzZNRLIS fI L) dza RSyaS Sy SYLX2iAa a&dz
recherche francaise (privée et pulplie), ainsi que des centres de décision et de financement. Elle a
dzy S @20l GA2Yy yIFidda2NBtftS £t RSOSYANI f Qdzy RSa 0OSy

[ S LBES RS O2YLISGAGAGBGAGS [/ F LI 5A3A G Avec Iésaudien HleQ dz
fQoil G RS fI wS3aA2y3I RS f I -deFhance, Saissbrtout deds 800 S |
PME, de ses 20 grands groupes industriels et de ses 140 laboratoires, il soutient la recherche
fQAYY20F GA2Y S GABAYdZ DI LBENSNE Yy HaKYIS SaG 1 ONJ
notre région et a son rayonnement international.

Les talents sont nombreux, les projets également. Il manquait sans doute encore le souffle collecti
f Qdzy A GSNA | £ A & fertéRoSrtagée) lesrédzHanpas2eyti® led acteurs de domaines parfois
GNRBL) Of 2 Aa2yySasx I NBYyO2yiUNB I @dSO tSa OahG2e:s

/| QSald LIRdzNJjdz2zA [/ F LI 5A3FAGFE a8 NB22dzAd RS tlLy
Futur en Seine avec le soutien ldeRégion llele-France et de la ville de Paris.

Pendant dix jours, Futur en Seine, manifestation festive, grand public et prospective, permettra,
grace a des prototypes dans la ville, des prototypes industriels, des journées portes ouvertes,
colloques, conférences, des fétes et moments de rencontrde toucher du doigt notre futur
numériquesur 40 lieux en llele-France dont Paris, au travers d800 événements

'Y FYOAGASdZE LINRPIANF YYS LISNY¥YSGGNI | dz Lizo tf AnO R
ce que nous préparons au quotidien dans nos laboratoires, nos studios, nos entreprises, nc
F8a20AF A2y &ad vdz G§NB 6prSazpes BaQsSdrégbn, S0idévalghpehidnds y
issus des membres de Cap Digital, 30 colloques et conféredces/ & 4 A G dzSy a € QI N
SOSYSYSyid ljdzA aQSYNAOKAG RS 22dzNJ Sy 22dzNJ RS A

Futur en Seinaffiche son ambition devenir unévénement récurrent, rendexous incontournable
de la scéne international& i a QA Y LU2S33S NJ yRA/S3a L« expSsifion NdivEEle dS
numéerique».

| Henri Verdier
 tNBAARSY(d Rdz /2yaSAt RQFRYAYA&GN A
Cap Digital



Futur en Seine

La premiere grande Féte du Numériqoaverte a tousen llede-France

Futur en Seine est ungrandeféte mettant en scene les nouvelles technologies endleFrance, du

29 mai au 7 juin 2009De nombreuses manifestations publiques permettront a chacuwaie de
G§2dzOKSNJ Si RQSaaleSNI £fSa G(SOKy2f23ASaquBlds Fd
occuperont dang Q I @&nbtkeMsdciété

I f QA Yy AQap DigitaletZe8ec R Sontribution décisive de Région llede-Franceet le soutien
actif de laMairie de ParisFutur en Seine été créé pour offrir une vitrine au formidable vivier que
constituent les associations, les entreprises, les studios et les laboratoires frangiiensigre
région du numérique en EuropeGrace a leur talent eteur ingéniosité,le public va pouvoir
approcher, expérimenter et prendre en main les grandes réuans numériques de demain

CdziidzNJ Sy { Sl piS gran@ horbi®&sdpljets intégrent des technologies de pointe
présentant unaspect ludique Cette volonté a notamment guidé la sélection désprototypesqui
seront dévoilés a cette occasiobha Montre VerteVoxtrumenta) Le Robot TourisieJrbadeus Le
Télescopede Réalité Augmentée Transport AmoureuX La découverte ne sera pas seulement
ludique, elle sera également matiere a réflexiorcar, audela de leur aspect novateur qui leur
O2yF¥S8NB dzyS | dzNI YI3AAljdzSE G2dza 0O0Sa LINRe2Si
O2YYdzyl dziF ANB LI NJ £ SdzNJ AYLX AOF A2y SG €S 02dz
notre vie quotidienne. MRSt £t RS f QSYSNIISA f SY &ayadde cilogedrai  LJ2
Nnous poussera a repenser notre relation aux autres, a prendre conscience de notre réle dans |
préservation de notre planéete, qui transformera nos rapports avec ce qui hous entoumeust
amenera a redécouvrir la richesse de notre patrimoine.

Futur en Seineest donc unemanifestation festive et prospective Pendant les dix jours de cette
LINSYASNBE SRAGAZ2YSE fQSOSYSYSyid aQl Lz SNI  a dzp
teY L2 NI ANSE RNBaasSsS L} I OS RS f LawikiPlaza ét tlef pfigde 4085 0 |
f A SdzE NXB LI NIi-dedFrance LésM3itadS Ndurroht @ bdmBer 1@rototypes innovants,
parcourir 50 expositions, assister a 10 performances aiglielles et multimédias, participer a03
colloques et conférences, écouter 100 intervenants nationaux et internationaux.

Futur en Seineaffiche son ambition devenir unrendezvous incontournable de la scene
internationale SG & QA YLIZASN] RlIwnr cdnBé « DEEBIBAA A 2Y dz
numérique» !






AWDIOSOFT

En direct des clubs et desalles de concertde la «radio mondiale Futur en Seine

Date: du 29 mai au 7 juinUne présentation aura liele mercredi 3 juin a 16h30.
Lieu:/ AtS RSa aOASyOSa Si RS fQAYyRddzAGNRS SO NBU
en Seine
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Ecouter en temps réel la musique des clubs, bars, lourgfesalles de concertées plus prisés du
monde entSNE  OQSaid f QI Yo A i AwSidziEne lpiat&ont (interinaXl Bel difasign  LJI
musicale exclusivement centrée sur le live.

Le prototype AwdioSoft est un systeme deaptation/diffusion en ligne 100% logiciel,

facileR Q dzii A etAa tequarantadzOdzy S Ay adl € € I (i A Rayfs atdR dzdlcha@yedel A
aucune application informatique, le mélomane pourra accéder a ce service, quel que soil
sondadailisyYS RQSELIX 2AGF0GA2Y SG t QSYRNRAG 2G Af &

Premiere application de ce type, le site Awdbnstituevirtuellement la plus grande salle de concert
au monde Il se positionne ainsi comme un outil sans précédent de découverte et de diffusion
culturelle des derniéres tendances musicales pour les internautes du monde entier.

A la différence de ombreux sites actuels de musique en ligne (Deezer et autres gdlatees
Internet de distribution musicale), Awdio ne récupéere pas un flux déja joué, mais permet aux
internautes de capter en direct, et sur le vif, un moment et une programmation musiogjaas.

Awdio ne limite pas son offre aux seuls concerts, il propose également des sources inédites ¢
exclusives en nous faisant pénétrer dans les clubs, les bars, les lpatges

Dans sa configuration actuelle, c'€sRA NB K| NR & | NB =& 4fA @156 RIA@A VR (ES Ny
technicien qui doit se déplacer sur les lieux de la source et procéder a un certain nombre
RQ2LISNI (A28 A\BSOKY ORdANTId § SNYSE Af adzZFFANI &A
Ce prototypea pour mission essentielS RS L2 aSNJ £ Sa LINBYASNBA 0 :
NJ LILINE OKSNI A G f QI dzRA (0 S dzNJ R\@dipyorg&higeiaSarradio nterndit dea
Futur en Seine et diffusera conférences et conckrts

www.awdio.com



http://www.awdio.com/

FRIDA V

Le boitier interactif qui se plug » sur votre vélo

Date: du 30 mai au 7 juirufie présentation aura lieu le dimanche 31 Mai a 15 h)
Lieu: WikiPlaza

panneau de GPS

contrdle

capteurs

routeur Linux

Wi-Fi USB caméscope

alimentation
électrique

batterie
d'accumulateurs

Free Rlde Data Acquisition Vehicule
Le vélo est désigné pour devemiotre partenaire idéal dans la ville, et la FRIDA accompagne ses
déplacements pour une expérience sensible et collective de nos territoires urbains.

Boiterr.CwL 5! + LINBYR f I T2 NMSense@he/ds cagteurs. AiEanatyse 2ty |
compilent lesinformations du cycliste : pollution atmosphériq@eapteurs de gaz), wifi ouverts dans

la ville (routeur Wifi),position géographique (GPS), documentatiandiovisuelle des parcours
(caméra et microphone).'ensemble est assemblé dans une coqueéstéste etportable adaptable

sur tout type de vélos.

Technologie.Le territoire n'apparait plus comme uabjet, mais davantage comme une entité
dynamique.Les données recueillies sont archivées sur un servenapeésentées graphiquement sur
une carte Jla MetaMap. Ces informations peuvent étre annotées participants en direct grace aux
contrleursde laFRIDAZ E® [ | CwL5! . 2réuted ditwerdhanfue étinisgs®Be R
de micro-Arduing Customfirmwares Les logiciels sont développés dhre (Open Source) et
adaptables sur de nombreuses autres plateformesérielles de type smartphone.

Expérience socialeD'aspect ludique, la FRIDA BOK SNOKS S NB3IF NR RS f
conversation sur notre perception de la ville

www.arslonga.fr



http://www.arslonga.fr/

HERITAGE 3D

La machine a remontele temps qui vous emmeéne au\X siecle
dans le chateau de Vincennes

Date: du 29 mai au 7 juinUne présentation aura lieu le samedi 6 juidh30 a la Cité dexiences
et de I'ndustrie.
Lieu: Chateau de Vincennes

Héritage 3Dva permettre aux visiteurs dGhateau de Vincennede remonter dans le temps et de
RSO2dzONA NI OS 1j dzQS i | A (cabinedde Yr&yailldiar& HanesV alkkieSeNA S dz!

Cette prouesse a été rendue possible grace au principe dmlia¢ augmentéed | v LINRA Yy OA L.
LJISdzi NB&AdzYSNJ O2YYS I &adzZLISNILIRAAGAZ2Y Sy GSYLJ
éléments de notre réalité. Ce concept vise a complétereperception du monde réel en y ajoutant
des éléments fictifs.

[ QF YSYFASYSyd Rdz OFoAySG (St | dzQAréstitug ért 3Dkt e f
temps réelsous formes de modeéles texturéafin de le reproduire au miejxen tenant conpte des
exigences historiques et des contraintes matérielles. Dans ce but, la piece a été équipée o
marqueurs placés comme des tableaux.

I £t QSYUNBS Rdz OFoAYySi RS (NI QIAf I deix GhUkRA S
Mobile PC Il leur suffira alors de balayer la piéce avecpretotype LJ2 dzNJ @2 A NJ | LILIF NJ 1
j dzZQAt SdOFAG ljdzryR / KFNISa €S {I3S £ Q200dzLJ Al

Le prototypelLJ2 dzZNNJ s (U NB dziAf A&S LI N (2dza alya F2NX¥I
servir comme spport pédagogique.

La réalité augmentée désigne les différentes méthodes qui permefe®tA y ONXza G4 SNJ RS
RSa 2062S0a OANILdAzSt & .Fi; dads ledpdi® dudp®jpt d#&itage 3D, RII@ asivihisa
I dz a SNIA OS Raplicationk soatimltiphdstIouchedtide plus en plus de domaines
jeux vidéos, cinéma, télévision, industries, médecine, tourisme et culture.

Projet du CNRS et de Axyz
www.axyz.fr



LA MONTRE VERTETWPULSE
t 2dzNJ s UNE t { QKS dzNdn d§lo@anded A lj dzS S

Date: du 30 mai au 7 juin
Lieu: WikiPlazaet AGS RS& a0ASyO0Sa Si RS f QAYyRdzadNRS

e

la montre verte

City Pulse

| CARE!
urban awareness WE CARE!

Imaginé dans le cadre du programme Villes 2.0 de la FING, inspiré d'expériences menées a Londres, New
et San Francisco, le projet "Montrene/ Citypulse" se fixe un objectif simple : multiplier par 1000 le hombre
de capteurs environnementaux dans la ville et, en faisant participer les citoyens a la mesure
environnementale, les associer d'une maniere directe a la construction d'une vidbldur

La montre verte est d'abord un dispositif personnel communiquant équipé de deux -capteurs
SY@ANRYYSYSyilldzE 621 2yST oONHAGZ0O RQdzyS LJz0S Dt {
gue son porteur emmeéne avec lui dans la ville, capturant et stockant dsanes qui sont ensuite publiées sur

le réseau.

[ S RAA&ALIZAAGAT télapBoneOolileIsus ediiel 8@ dpplication java embarquée permet de
gAradzZ f AASNI £ Sa yADBSEHdzE RS oNHZAG S RQ21 2y S ulefsd dzN.
ces mémes donnéesume plateforme ouverte, Citypulsequi recoit, stocke et rend disponible les données de
mesure. Les données, totalement anonymes, peuvent étre exploitées librement pour étre projetées sur de:
cartes, utilisées dans des modelets.

30 prototypesde la montre verte seront testés par des habitants du 2e arrondissement de Paris (Quartier
Numeérique) et dans le cadre de Futur en Seine, par des collégiens et lycéens de Montreuil (Maison Populair:
des chercheurs a la Cité des sciences et les visitliula wikiplaza, place de la Bastille. Les cartographies
réalisées a partir des données captées par ces-testteurs de la montre verte seront consultables sur le site
web www.lamontreverte.org

POURQUOI CE PREOEST IMPORTANT
e Seulement 10 capteurs publics de qualité de l'air a Paris !
e Coproduire la mesure environnementale avec les citoyens
e Imaginer de nouveaux services urbains
e Ajouter une dimension ludique, esthétique, sensible a l'objectif de la ville durabl

Avec la Fondation Internet Nouvelle Génération, le laboratoire CITU/Reutagy SFR, XiLabs, Faber Novel,
Altran et Quartier NumériqueFING assure le pilotage et la coordination du développement de ce projet :

www.fing.org
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LEROBOTOURISTE

Mettez-vous aux manettepour ne plus attendre au musée

Date: du 29 mai au 7 juin
Lieu:/ AGS RSa aOASyO0Sa Si RS f QAYyRdzaGNAS

Visiter la Cité desOA Sy OS anduStiie ddRI8 Villet@ans bouger de sofauteuilz OQS &G L2 a a A
D2a0GFAZ ljdzA y 2dzda LINE LI2RoBottduiste LIMBIlY, R peti etfediige@a tgnipbliee S
RS YOQAYLRZNIS 26 NRIYySA ofAS A2 yYRR®Jzy S AYUSNFIF OS 2So0d t
addil A2y y St fSa adzNJ £t Sa StsSySyida RS fQSYy@ANRBYyySYSy
utilisateurs peuvent également enrichir leur expérience en visitant le lieu a travers les yeux des autre
utilisateurs,expérimenter la téléprésencet ainsise projeter dans léourisme virtuel de demain

Gostaiest unestart-up parisienne créée en 2006 par Je&@hristophe Baillie, polytechnicieat chercheur en
intelligence artificielle et en robotiqueCette sociétéS Y LI 2 A S | dz2 2 dzZNR QK dzisonrizs/ S
[ OSYGNBLINRA &S a4Sad alLISOAIFIfAASS RIEIya S f23A0ASt
Depuis sa création, Gostai développe cette plateforme logicielle universelle pour la programmation et le
controle & distance des robdt® [ Q206 2SOGAF S&ad RS F2dzNYyANI dzyS ol &
en répondant en particulier a la demande tharché de la robotique personnelle et de services, en pleine
croissance Urbi permet de contrdler intégralement les robots dd& au niveau du logiciel et de la machine.
Cette plateforme, qui les rend tous compatibles, est une sorte Wéndows » pour robots. Cette base devrait
LISNXYSUGGNBE S RSOSt2LIISYSYyd RQdzyS GSNRGLI of Pluseysk dza
YAfEASNE RQdziAfAal 0SdzZNARXZ S adzNJ mc NRBoOo2da RAFTFSN
technologie alternative a celles proposées par les géants multinationaux.

En exécutant des applications & distance sur des serveddgh a & yGaxX D2adGlF AbSi
fonctionnalités de base des robots, sans limites de potentialités, ouvrant la pteteodotique pour touset
FILA&LYyd FAYyaiaA RS D2aidlA €S LINBYASNI F2dz2Ny A &8 desd R
FLILX AOFGA2ya F2yOuAz2yylyld adzNJ (2dza €Sa Neoz2ida R
OF LI OAlGSa | gry0OSSa RS @GAarzyr RS LINRES Si RQAY(:

LatéléprésenceS &0 dzy SESYLIX § RQI LILX A Ola dokt Héfent§udze robdd cmbiel
équipé d'une caméra : de n'importguel endroitet a tout moment, via un acces Web ou un téléphone 3G, il
aSN} LraairoftS RS @2ANI OKST a2iA SiG RS (sStsO2YYIlyR
Villette.

www.gostainet.com
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LE THEATRE DE GUIGNOMERIQUE
5SdzE OSyiG&a lya |LINF& al ylAaal yosSs

Date: du 29 mai au 7 juin
Lieu:/ A0S RSa aOASyOSa Si RS f QAYRdzZUGNRS

LeThéatre de Guignol Numériquest un projet despectaclede marionnettes interactif basé sur les
technologies du jeu vidéo.

Dans le cadre du programme Futur en Seine, le dispositif propose une forme moderne du Thééatre c
DdzA 3y 2f > FdzARS LI NJ f QAYGSNI OGA2Yy Rdz YIFINAR2YyYyS(

Remplacant les mariarettes a gaines par leechnologie du jeu vidéple théatre met en scéne des
personnages virtuels manipulés par la vetixes gesteslu marionnettiste

t 2dzNJ NBALISOUGSNI f QdzyS RSa GNFXrRAGAZ2Yy&a RS 0OS LIS
LI2AAA0OATANS RQAYTEdzSNI adzNJ f QKA&AG2ANBE Sy Ay
pourronsnous crier avec les plus petitsAttention, le gendarme ».

Pour réaliser ce projet, le Théatre aux Mains Nues (marionnettistes), Wizatéoelgppement de
jeux vidéo) et Voxler (pilotage vocal de jeux vidéo) ont réuni leurs compétences.

www.wizarbox.com
www.voxler.eu
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http://www.wizarbox.com/

LUDIGAHORIZONS

Panorama de la ville a travelg regard de ses habitants

Date: du 29 mai au 7 juinUne présentation aura lieu le dimahe 31 mai a 17h a la Cité des
sciences et de fidustrie.
Lieu: Toit dela Grande Arche de la Défense

1DU 29 MAI AU 7 JUIN 2009

" GRANDE ARCHE DE LA DEFENSE

« Horizons » articule Ludigo (Systeme de géoguidage comportemental) au casquecBpkzvtk

RQFy Il f&aSN t Q2 Nurdeyalt lddila @rgndeRASchetde la Défenss, deganoramas
poétiques multimédias seront créé YA ES R QA Y| 3 &éntaft de nBuSeaux 2spates de N
création et de sociabilités.

LUDIGO

Ludigo associe a lacalisation des informations une gestion « personnalisée » de contenus mobiles.
Un itinéraire, une histoire se créent librement en fonction du contexte et du comportement du
ALISOGE GSdzN | dz22 dZNRQKdzA = S  Kdzo  ONDB $ysiegndzih R S
développant une expériendg dzA | NI A OdzZf S [ dzZRA3I2 t dzy OF alj dzS
hub ouvre ainsi sa plateforme de création de contenus a un systeme collaboratif et préfigure le:
nouveaux dispositifs de réalité augmentédedt nouveaux espaces a inventer.

b2dza Faairadzya | dz22dzZNRQKdzA t dzyS NBRSTAYAGA2)
Ce dispositif participe a:

- Repenser lalimension de lareprésentation: une donnée essentielle pour concevoir les nouvelles
dimensions du territoire. Ce travail passe essentiellement par une prise de parole de ceux qui vivel
ddzNJ £ S GSNNAG2ANB SG LI N dzyS AYOIGSNLINBGLF Gds2 y
anamorphiques, le territoire est susceptible de constituer un noegglce relationneljmmersif et

L2 SGALdz2ST 1jdzQAf Fldzi Sy LISN¥YIyYySyOS Ay@Syid SN

- Mettre en oeuvre des JNRA y OA LIS a R:Qd chahdheRfitahidh ded terBitgires participe a une
dynt YAljdzZ§ AYKAOGIY(GS LIRdzN ft QAVRAGARIz SG GSYyR A
LINBYASNR SadaalAa NBFfAasSa PGSO [ dzRATI2 LINE dzdS)
mixée par une création contemporaine, motive nombre de perssnaamettre en perspective les
technologies innovantes, a contribuer a leur enrichissement et a inventer une autre forme de
rencontre et de « vivre ensemble ka plateforme collaborative créée pour « Horizons » favorisera
ce nouvel espace relationnel.

Vor le site :www.ludigo.net

Projet duHub agence www.lehub-agence.com
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http://www.ludigo.net/
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MEET YOUR HEARTBERIN
¢ NP dz&ST €S OdzdzNJ ljdzA o6+ G | dz NE i

Date: du 30 mai au 7 juin
Lieu: WikiPlaza

Jouer dans ta

ville.
A r'aide de f ([ Cour sawme

i 1l faut courir, se

ton mobile,
b : cacher, failre des
'u an'ces e alllances, scanne
jeu, n'importe et deviner.

ou, n'importe

b2a OdzzNBE @2yid (GSydSN) RS 0| NeétN&ir Heartbe@tdayifVY T2 y |
qui propose ddrouver son alter ego cardiaque f QSOKSf £ S RSLI RAA 8] B &y
téléphone portable Le but est deencontrer physiquement un joueur qui posséde le méme rythme
cardiaque.

Sur leurs terminaux, les participants voient la carte du quartiepdsition physiegéographiquede

OKI Odzy RQSdzE &S RSaairyS aStz2y t SdzNpourlds aafres. S
Quanddzy’ OdzdzNJ o6+ G Xz Afs YSLINENIKYE &a2dzRIFAYy &dzNJ f ¢
retrouver. [ I RAFFAOdZ 0S Rdz 2Sdz Sa&il juhdaSdardidqde, I1& joueur |
est en proie a une excitation qui risquNB OA A SYSyYy i RQSTF T I OS9 Nicburs déJ2 &
la partie se dresse une véritabtarte physiegéographique des participants qui se modifie en temps
réel a travers leurs efforts physiques et leurs états émotionnels

Pour Futur en Seine, MYHBt monté comme urspectacle grand publicsur une place en milieu
urbain. Le terrain est limité au quartier de la Bastille. Le jeu est lancé toutes les heures pour 1
22dzSdz2NBE @ t SYRI Yy wmestprépaatziipédevadt ke lpublizypardguips KANHT.
Lyadlyd RS (GSyaiazy lidzh yQSad LIa alya O2yasl
fébriles pendant le compte a rebours. Au signal, les joueurs partent en courant. Le public peut alor
suivre sur un écran géant leur évolutionletdéveloppement du jeu.

Dans un futur prochef QI LILJ NAGA 2y RSa& trQ &iiddarddeetaiisini doGe
basculer nos modes de vjenos échanges sociaux et notre rapport au corps ainsi que notre
O2YLINBKSyaAz2y RS f anStudidd®ux debaing, hwéstit ce dofivead territoire
FFAY RS NBYRNB LISNOSLIiAofSa 0O0Sa OKLI yesbsc¥ puplic a
2G S OANIdzSSE SG fQSaLl OS LIKeaAaljdzS aQSYyiNBf I (
I GNY OSNB dzy 2Sdzz I @GAftfS RSOASY(H dzy RAA&LR
nouvelle. Une approche par laquelle la nouvelle génération des technologies devient réalité a traver
une expérience humaine.

www.Xilabs.fr
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METACARTE

Construisez sur internet la carte subjective de votre ville

Date: du 30 mai au 7 juinUne présentation aura lieu le ndir2 juin, 14h30 a la Cité desieces et
de l'industrie.
Lieu: WikiPlaza

Basé sur le principe du « meta magh », le projetMeTaCarte
comporte plusieursdimensions : lieu de partage de contenus
Cor—va= Ydzt GAYSRAL & 3s2ft 20t A adgsaussionf et S dz

o Jolaeve v RQSOKIY3ASE fASdz Fdz OF NNBT2dzNJ R
L& o ﬁ @« . connecté auéel par diverses interfaces.

® wiki Plaza Map

@@ © ]
© 7 A “ U@ G %S M = A _ = > A= Ay o -
o o o® Ve Ao eTaCarte,els)F OS LJdzot AO RQSELINBaaAzy (
s o Tout internaute inscrit peut géolocaliserdes contributions
ﬁ Wil | ~=  multimédia afin de livresa perception de son territoire, relater un
e ] moment vécu, partager des réflexions sam environnement socio
P X o a culturel. On |euta|n5| se deplacer sur la carte, parcourlr un
quartier, une ville a travers leregardet BINB A f £ Sa RQI dzi NSconsulis bk SoyitehGsdplus? dz
classiqguementvia des galeries photos, michaines dewebTv, micreblogs personnels ouwolledifs. La
possibilité de partager pluspécifiquement ses contributions &EN2 dz@l Af £ S& | dz aBAY Y RD
permet également des croisemenisy SRA G a X (2dzi O2 ¥ewSet dorribiddKrudimédis R
favoris,2 dz f QA Yy (i SNMTaCerie avVe®R @I RENB & aAGS& O2 Yo diiffusiozide A NJ
contenus multimédia. Toutst fait pour rendre la promenade siteTaCarte la plus agréable possible au gré
des multiples recoins de notre territoire.

aSc¢t/ I NISS dzy Q0 QOSSP YHSENIRSEAf A Sy a

La MeTaCarte prend également trée&gmes : une dimension informativenatérialisée par des panneaux et
kiosquesculturels placés sur des lieux/événementsi & + 22 dzNJ LI NJ f Q R MBIBHE &
RQA Y T 2 Novétside oy &uzagendas ; des espaces/tempsdicussion en temps réel durant lesquels
notre présence sur la carte estatérialisée par un avatar. Nos avatarg également la possibilité de réaliser
visites et promenades collectives dangda f tsSisfer 3RI8d- projections en dire@td G NS Y | dzRA 2 ¢
événement), deperformances artistiques géolocaliséésf S &G Ay aA RQI dzétpatager LI d
des contributions publiquemer? dz | dz & SAY R Q dzguiviiIesiésdnaentspfboposdesipar uReS
structure prés de chez soi, de découvrind® dz&S | dzE G SNNJ Ay a RQlF @Sy i daNB R

aSe¢l/FNISET GSNNIAY RQSELISNARYSyGlFGA2ya Odz (dz2NBtt S
t 2NI AT RQAYT2NYI (od ény théiniigizél padinyiliers, BGeT £ a1t ¢rée également des
passerellesavec le téléphone mobile, permdét QS E LIS NRA Y Sy (i S NtoRingnt GPS RudGPBS en | «
& QI LJLJdzé Huy miatérieldold@n source type Arduino @S 02y ySOGSNI O0S& Y2Rd
cartographique en ligne de faga@ynchrone et asynchrone selon les usaggeles opportunités techniques. Ces
dispositifs communicants donnent lieutaQ2 NBF yA al G A2y RS |édipAidigadedfeuvént v a
étre invités a aiguiser leur écoute etapproche def QSY PANRYY SYSy (i dimedidohsh y
SY GANRYY SYSy idisfostis de captatioh hdRis. R S

5Qdzy LRAY(d RS @dzS Mét&arte yedt Ip@eSoppbelaves leskHndlodgSs>web les plus
modernes, avewne attention toute particuliére pour 1202 YL G A0 At A1 SZ  GebploDd®s a A
libertés individuelles et de laie privée. Une partie des fonctionnalitéssidera dans la technologie Flash, le
reste des technologies employées réside sutINA y O A LISsolRcS, taht @@hselSéfeloppement que

cOté serveur.

Réalisation partenariale entre Labomédia (Orléans), Apo33 (Nantes), le laboratoire UFRastisr Locative
Media Art de Paris 8 (Saibtenis) et la Maison Populaire (Montreuil) sur un concept déysopar
Labomédia.

www.maisonpop.fr
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SURIMPRESSION

Ces étranges creatures qui peuplent nos monuments

Date: du 29 mai au 7 juinUne présentation aura liee Imercredi 3 juin a 14h30 a la Cité des
sciences et deihdustrie
Lieu: Chapelle du CarmelSaintDenis

Le prototype Surlmpression dispositif deréalité augmentée permet de révélerg c'esta-dire de rendre
visible aux yeux d'un spectatelgrace a un écramobile ¢ un monde imaginaire évoluané son insu.

5Fya fQSalLlk oS RS fF @2HGS RS I OKILSttS RPans/ I N
f Sa OAaAGSdNBE L2 dZNNRB Yy (i A ycorfshh sigpehbidn@antvdtats, bbantsyie S a
poissons et créates artificielles prendront vie dans les rayons de lumiere jaillissants des vitraux, tandis
j dzQdzy S LJX dzA S RS (2dzNySaz2fta (2Y0SNI RrSliaf, flaandzianst S a
f QSaL) OSo

Le spectateur tiendra entre ses mainsn écran deTablet PC au dos duquel est intégrée une caméra,
permettant de filmer les différentes coupoles de la volte de la chapelle (« le ciel » de la ch&hellegs
AYF3Sa FTA(MAESTLIAQRBIS NS dzy S A y O NHzénimouveém2nt. CRIQIGUstStigrS v G
GASYRNI O2YLIiS RS I LRaAdAz2zy Si RS ftQ2NASyYyGl GAz2
révéler au visiteur, quelle que soit sa position, toute une vie évoluant dans un espace virtuel.

Uneinteraction entre le spectateuret les créatures virtuelleest également prévuedivers comportements
seront déclenchés quand ces dernieres entreront dans son champ de vision.

Les travaux du groupe de recherche Image Numérique et Réalité Virtuelle (NREVE Q! YA @S N& 7
résutent du développement et du renouvellement des recherches artistiques et techniques engagées depui
plus de vingOA Y lj |y&a &adzNJ £S&8 GKsYSa LINAYOALNl dzE RS ¢
f QAYUSNI OGAQGAGS® Lfa &aSa LRBOGINODEYA & @NIdzZE68 S KNEY i
GANIdzSE €S SG tF NBFEEAGS dzAYSYGSSs YIFAa Fdzaai adz
et sur la vie artificielle et le connexionnisme dans une perspective de créatisticae.

/'S LINRP2SG FLAG tQ2062SiG RQdzy tIFNNIAYyF3IS RS 51 aal d«

www-inrev.univparis8.fr
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TEIESCOPE DE REALITEMBRTEE
LalunetteY' | 3Alj dzS ljdzA RA G G2dzix S LI aa

Date: du 29 mai au 7 juin
Lieu: Arc de Triomphe

[ k)

Comment obtenir toutes les informationgjuand notre regard se pose sur un paysage urbain et sur son
patrimoine ? La densité de la chose vue, son potentiel informationnel et édwraginent un certain nombre
de questios Y v de® Qué je vois ? Comment identifier un élément du paysage ? Commenciceltil
évolué dans le temps ? Quelles en sont les perspectives de développement, les projets a velonc? :Et

AAAAA

I 2YYSyYy (G AydSNLINBGSNI OSdpinfe eitepfonrplizd  Q2y YS LINBaSy

La «réalité augmentée> peut apporter une réponse immédiate a ce questionnement légitiBugerposer au
paysage observélzy S Y I 434S RQAY T2 NItel @stf2q/210 a SRAAITA 2LINSY X SN R
représentation.

Les premiéres expériences portaient surfladzi A 2y R Qdzy S § B & urfRéeRaap NptiGug 0 |- |
permettant de voir plus en détail le sujet. Développé par le CITU, en collaboration avec ses partenaires
TerraNumerica, notamment Thales et le Centes dMonuments Nationaux (CMN), le Télescope de Réalité
Augmentéea pour ambitonRS R2YyYySNJ £ @2ANJ fF @GAftfS RSLIzA & dz
CNAZ2YLIKSOE Sy FLILRNIFYG RAFFSNByida yAgdSI| dzEipeR& S
simple:t Q2062SG 204aSNIBS Sad OF LJXidzNB LI NJ dzyS OF YSNI = R
textuels.

[ Sa AYTF2NNIGA2yEA aAQF FFAOKSY(d RANBOGSYSYy licodesizih t Q2
perspective.ll est pssible dezoomer, voirlesdétaili uR I§atiment, en connaitre la date de construction, la
KI dzi SdzNE f QF NOKAGSOGSE Si YsYS RSa SftsSySyidia RQKA
de découvrirRQl dzi N3 & @dzSa R dzpaifois YirfasqéYpuy sty &nyirdonnement. 1l permet
également de présentde méme paysagél St |j déns le paSsaliisdrds en 3D dans le panorama actuel,
on peutdécouvrir des éléments disparugls que le Palais des Tuileries. Suivant les sites, un extrait vidéo ou
une animation (la construction de la tour Eiffel, les Chaflysées au début du siécle, etc.) complétent

f QAYT2NNI A2y @

/| SGGS GSOKy2f23AS hjfrddeSprospecive yudpaysagd GridalhedzyirSjets a venir
peuvent étre testés sur leur ipact visuel. Ainsi les décisions sur la hauteur maximale de construcBans<

et petite couronney L2 dZNNRB Yy i R2YYySNJ f ASdz £ dzyS S dzRS RS LIZA :
FNBIjdzSydisSa om nnann nnhest@ivsgeR S dzB & GIENI BHI B EXNBE Yy @! NB
la Défense et de la Porte de Versailles. Les expérimentations se multiplieront durant trois ans et devraier
déboucher sur un produit destiné au tourisme et au patrimoine.

Www.citu.info
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R.A.M.: REALITEUGMENTEMOBILE
'yS o0FtFRS Idz FAf RS f QSIl dz RI ya dz

Date: 5 juin
Lieu:SurlaSein6 RS ljdzZ- A RS I wl LIS 2dzaljdzQt L INEO

« Le Virtuel s'empare des quais de Seine »

La collaboration entre le chercheur scientifique
Christian Jacquemin du LIMSI CNRS et lartiste
Bertrard Planes a permide développer un prototype
inédit de vidéeprojection monumentale en situation
de mobilité, le prototype R.A.M (dRéalité Augmentée
Mobile).

Ce prototype sera présenté dans la nuit du 5 guie
prochain, dans le cadre du festival Fuéur Seine

Dans le prolongement des installations de projection
monumentales fixes sur facades, ce prototype
technologique propose une nouvelle perception de
notre environnement réel en le combinant avec des
images virtuelles en situatiomle mobilité. Chaque
vidéo-projecteur diffuse une image augmentée qui se
surimpose a l'environnement fluvial naturelet
architectural.

Le développement scientifigue de ce dispositif s'appuie sur les compétences dy uLhM&lde
recherche du CNRS efnlité augmentée fixe et en synthése d'image temps reel.

Les effets visuels sont traités par l'artiste plasticien Bertrand Planes : Silhouettes virtuelles, contoul
renforcés,particules et modeéles physiques, couleursghiéres se succéderont en cohérence avec
les éléments physiquesout au long du voyage.a réalité augmentée mobile ouvre de nouveaux
champs d'apptiations par la superposition @&ments numériqueslians la ville de de demain. Elle
pourra étre employé aussi bien pour la valorisation esthétique du patrimoine, I'‘échange
d'information que pour des applications artistiques aomce premier prototype inédit.

Le public est invité a bord de a cette croisiére visuelle inédite durant la soiréendvede 5 juinsur
la péniche Léateau, Port de la Rapée, face a la cité de la Mode et du Design de 22h a 3h pour d
croisieres de 45 minutes.

WWW.projetram.com
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TRANSPORTS AMOUREUX

Changez la couleur de votre trajet @thangeant des mots doux dans le tramway

Date: du 29 mai au 7 juinUne présentation aura lieu le samegljuin a 16h30 a la Cité dedences
et de l'industrie.
Lieu: le T3, soit la ligne 3 du tramway

Retour Ecrire Envoyer Carte Répondre
— L = & 0

Titve: | chanson :E':,: v 7 &w‘\/ o & e P yipo
. \ 3 /\ H Y
Pe: yop _iphone i .L\ v — Le mardi 21 awril & 12h29,
~ 3 g de lily :
Hello] p — 2 B [ %
/ y R Il pleut, c'es i [ l(
S TN a\ Je rentre a orleans direction
€5 Messa { - - & en
.\/ ﬁ »9 — *;,\E" & '/E qangllano
v 'f; S Fate S VY J
Aa musique ce
X soir! \\
= £ \\
¢ \/ Cece i B |

(63772

it Gu
arigliano Balard Desnouettes Ve

) 2O =\
-?1 23 retou " ( )
ey

Transports Amoreux propose une applicationhBne gratuite sur la ligne de tramway T3 reliant le
L2y i Rdz DFNRAItALY2 t fF LR2NIS RQLONEO®

Chaque voyageur de latie de tramway peut , sursonkR2 y S ONBSNJ Si O2yad
textuelle formée de suites dmessageiés comme des conversations dans le temps et I'espace.

Cette ceuvre accessible selon plusieurs modaliest une mémoire ludique évanescente et collective
des trajets

Il peut s'agir par exemple d'une déclaration amoureuse d'un voyageur(se) pour utr@)laissée
un jour et captée le lendemain ou des joutes de slam échangées entre groupes d'adolescents, des
jeux de pistes ou encore des énigmes crées par les voyageurs eux mémes.

[ Sa YSaal3aSa azyda f20FftAasa t afdddaNgat A2 LR T NS
ont été crées, comme des tagstuellement peints sur les murs des batiments jouxtant la rame de
tramway.
I LI NOHANJ RS OS&a YSaal3aSa dzyS dzdzONBE OA&adzS§f S ¢
surletrajet,ald AGS RSa & oduskig @ SuMusé du RISAME Q A
Le défi de ce projet est doubie
-hF¥FFNRAN €1 LI2aaAoAtAGS | dzE @2el 3SdzNAR RS 3ISy
- Proposer aux utilisateurs une application novatrice propre auxalbes technologies et
RANBOGSYSYyl tASS t tQSYODGANRYYSYSyild dzaNBIFAYy Si

LeConservatoire National des Arts et MétieGNAMZ 2 AT F ND2EX f Q9yaYAYy S &
en collaboration avec Seaside Agency, osent ce pari.

www.cnam.fr
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'AA'..)
i
URBADEUGU « LE VIRTUEL AUBINTE » EN MOBILITE

Enrichissez la ville 3D virtuelle de vidéos réelles

Date: du 29 mai au 7 juin
Lieu: LeCube a IsslesMoulineaux

,.\ - VA - u - = ) 3 ~- 'g ™
\ )/& P Urbadeus 4

Urbadeus proposewux visiteurs de Futuen Seine de vivre unexpérience urbaine collective unique

9y GOFLIilrydG €S NBSté¢ |dz Y2éSy RS a2y (Sf SLK?2
desinstants eNSY RNBE O2YLIiS RS a2y LIaNdotk didwdarchR, dzbdlitse
dzy S YSY2ANB LI NIF3ISIFI6tS RS al NBflla@dryt &A ZyS
base de données de laville percue». Son parcour§ 8 i S RA U S Sefgédiacalisé kia undB S
maquette 3D de la ville aiffusé sur écrangédt @A &aA 0t S LI NI fS Lzt AO

Cette visite virtuelle permet un8 ELJ 2 NI G A 2y Ay ( S &tHed achiviteS quR'ahiagnt. i S
Il sera poposé aux visiteurs de Futen Seine des parcours scénarisés ou libres, afin de partage

f SdzNB SELISNA Sy O0Sa Si RS LISNE2Z2YYIlIfAaSNI f SdzNJ LI
une représentation collective et coopérative du lieu sera numérisée en 3D tempst idgbosée tout

Idz £t 2y3 nR8. f QSBSYS

Urbadeus est une applicatiosuvrant a de nouveaux usages du numérique. Répondant aux besoins
RS NBLINBASYUGlFGA2Yy OGSNNAG2NRLF S UpatieNg estlun ddt deY dz
service a la collectivitéépondantt. RS & o0Saz2Aya || adl OKS diel fes lbidirs OA
dzND I A y & SuUrbadedspeutde faitiékreFesploité dans le cadre de projets scolaires, éducatifs,
citoyens, associatifs, etc. Il permet des représentations collectives de la ville et de ses enjeux
O2yaidAiddzS dzy & patidigaidbt deR@daiidaldes ublics.

w. 159! { S&ad dzyS I LI} A Ol GA 2y lit€) Bdvdloppee2 i lai socEte R
Navidis avec le soutien de Futur en Seine, Cap Digital et la Région lle de France.

www.navidis.com

www.lesitedicubecom
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VOXSTRUMENTAL
Ly y2dzdSt 2NOKSaidNB RQAYyAalNHzYSYy
Date: du 29 mai au 7 juinUne présentation aura lieu le dimanche 7 juin a &7k Cité des sciences
et de I'ndustrie.
Lieu:/ A0S RS&a aOasBigOSa Si RS f QAYR

VoxStrumental est la premiéredzdz@ NB Y dzteracfMe fcdnposée avec la technologie de
contréle vocal d'instruments de musique en temps r@@&/eloppée par la sociédOXLER

Le dispositif VoxStrumental possede une interface trés sicgbstituée de microphones la
technologieVOXLERermet de capter de md G A LJ S& LI NJ Y§ (i NBa ROQSEQH
extraire des valeurs numériques. Ces valeurs sont ensuite exploitéepitmter des instruments de
musique numériques

Quatre visiteurs pourront former un groupe éphémeére et découvrir le plaisprdduire ensemble

une musique polyinstrumentale a partir de leurs voix Par leurs chantsils réinterpréteront en
a@YoA2aSzT 02YYS S FSNIASyld tSa YdzaiOAaSya R
musicaux écrits par Emilie Simon et Cyrille Brigs®® S O NJ& (i dzhIgractvezdrbgtamimégsous
forme de jeux de contraintesd I NI y G A 0 QK I NI @yaApboduSion miisicsledik NP
groupe.

Le dispositif Voxstrumental met également en scenedamseur d'un genre nouveau le robot
humanoideNaoR Q! f RS 0 I NINgo awe la @usifue & dansdradz NB G KYS RS f Q
musicale des visiteurs produite par le dispositifikstrumental.

{A | dzOdzyS O2yyl Aaalyos \Cdzéxél-fé yQSad NBIjdz
YSIEYY2Aya t t1 ljdzZ f A0S SELINS domhudién mustcald instinivelza A |
et sans apprentissage quious est proposee icune «Jam 8ssion» vocale

Ce prototypeest le fruit d'une collaboration entrées ingénieurs de VOXLERdeux artistes de
renom: Emilie Simon et Cyrille Brissote€t'un projet au confluent des arts et desesicesVOXLER

est une PME innovante, lauréate en 200 Rdz / 2y O2dzNA RS / NBFGA 2y RC
Ministére de la Recherche qui développe des technologies d'interacticale, notamment pourels

jeux vidéos musicaux (Wii, 0F53jPhone, etc.)

www.voxler.eu
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NUAGE VERT

Un nuage écologique qui se nourrit de la pollution
Date: du 29 mai au 7 juinUne présentation aura lieu le samedijin a17h- dz / SY 4§ N3 RQ!
Recherche Béton Salon.

Lieu:/ AGS RSa a0usdig, D8R SdidzBREE E DAYRI2Yy {2y

bdzZr 3S +SNI @Sdzi YSUGUNB Sy fdzYASNB ¢S ydzZ IkenRs JI
utilisant un rayon laser vert qui en souligne les contours en temps réaleludu spectacle de la projection

sur le nuagale vapeur, Nuage Vert est aussi un espace ouvert, une toile sur laquelle chacun peut projeter se
propres questions concernant notre culture de consommation productrice de déchets.

Pendant les neuf mois de préparation, le projet a généré un processusgtigiel, ouvrant un dialogue avec

les acteurs politiques et industriels. Méme si ce dialogue n'est pas allé dans le sens du projet, il a constitué u
partie du travail, a été documenté et sera exposé au cours de Futur en Seine dans le cadre duMalkstival

t AEStZ t alAyad RUsdz@NBad /S LINRPOS&&dza NBLINBaSyi
AYLX AljdzS €t adAyYdzZ I A2y RQdzy RSOl G Lzt AO &dzNJ f
cas, le traitement des déchetsuds la région parisienne.

S
S

Il ne sera finalement pas possible de réaliser le Nuage Vert &@aémt dans le calendrier de Futur en Seine.
Mais, la présence de Nuage Vert au cours de Mal au Pixel est une continuation directe des discussions qui ¢
eu lieua SaintOuen, et pendant lesquelles se sont confrontées I'opposition, les associations et la Mairie de
SaintOuen, sur des questions tournant autour de l'avenir de lincinérateur et du quartier. Dans l'espace
d'exposition, le public sera invité a pantier a une réflexion sur nos déchets et la culture du recyclage,
notamment a travers des rencontres thématiques avec les Amis de la Terre.

58 f QSELRA&AAGAZ2Y Rdz LINRG2G&LIS Si RS& RAIf23d285a | dz
politique et citoyenne a la grande question : Quand y dtifain Nuage Vert a Samuen ?

bdzZ- 3S +SNI S&ad dzy LINRP2SG AYyAGAS LINIISKS S I si
recu de nombreux prix internationaux, dont le Goldend\de I'art hybride au festival Ars Electronica en 2008.

www.nuagevert.org
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LES EVENEMENTS DE UKIRLAZA

Date: 30 mai au 7 juin 200912h-22het2 dz@ S NIi dzZNB  LJdzo f le§j 3z31 Bailzd 6)jyeQ Lt Y A y

[ S 02y OSLIi RS 2A1AtfEFTI &8 oF&asS &adzNJ f QARSS | dzQdzy
&SN} dzy OFGFfeasSdN) RS £ Ql OlGADAGS aldddsbtechngldgigs. Eliey/seré | ¢
t QSEGSyaArzy RS tQS&L} OS Lzt AO LK&&AldzS REya RAQ
LI & fQSaLll OS Lzt A0 FdzE KFEoAGlEyda YFEAa SGSYRNI S
La WikiPl I t F NA&a &SN} dzyS Ay FNF aGdNHzOGdzNB FIFAGS R

G§SOKy 2t 23A1jdzSa OKFNRglFINB> ySislNBxT az2Fideél NBo 02
participative et ouverte, pour se connecter librement, partager lesnaissances et les expériences, pour
accéder a des ressources locales ou distantes.

La Wikiplaza accueillera plusieurs des prototypes technologigues sélectionnés par un jury international e
Hnny f2NB RQdzy | LdeXSdéncetCaplDiglae SG a4 wS3IA2y LTS

PROGRAMME DE LA WIKIPLAZA

Le programme prévisionnel des activités menées au sein de la WikiPlaza se décline en 3 ateliers permaner
en temps d'actions culturelles et d'interventions artistigues au cours de la semaine et en moments plus
spectaculairegt festifs le weelend.

Le Media Lab installé dans la « Situation Room » de la WikiPlaza constituera ainsi un lieu permanent d'acct
des publics et d'ateliers, une scéne temporaire pour les performances et conférences, un espace d
présentation et d'exp@émentation des prototypes présentés dans le cadre de Futur en Seine.

Des actions hors du Media Lab, en lien avec les habitants et associations de quartier sont aussi envisagé
ainsi que des collaborations croisées avec les participants de Futur en Seine

Horaires

w 5dz2NI yiad fI ydzA G Y T 2A1AtfELTL t23t26 nY dzZNDB | Yy
déme de la WikiPlaza.
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Modes

w ¢S&aGAY3 Y RdNI yid tS5a& RSdzE LINBYASNE 22 dzNA eentst |
dispositifs de la WikiPlaza, explication de son fonctionnementocstruction d'éléments de documentation

et d'automatisation, suivi du « pouls » informatique du lieu

w tNRPOSaaAy3a Y ''GStASNAR ¢ ¢1 9a! n}to8lesdages HPropassing b |
constituent des temps actifs d'ateliers (voirdgssous) au cours desquels les participants sont invités a
participer, créer, échanger dynamiquement

w !'0OGAGS Y ¢SYLBA L)X dza aLiS ol Odrded perfolnantes et hiervenigris 2 R
découvrir

w [FGSyO0e Y T 2A1AtftFTl t£23t26 n Y tSNA2RS y20id
dbéme des vidéos et contenus géolocalisés produits précédemment

Ateliers "Permanents"

w MREY daAittS ttliStdzEE 6So0 (O

wSFtAAlLIGAZ2Y jd20GARASYYS RUSYA&aAz2ya L}Rdz2NJ 1 dahf
pendant toute la durée de Futur en Seine : interviews des invités de la WikiPlaza, diffusion des temps forts
la journée,télé participative dédiée a l'expression des habitants et habitués du quartier. Une équipe de 3
personnes sera présente durant les plages d'ouverture pour accompagner les productions, mettre :
disposition le matériel nécessaire aux tournages, diffuseatdriser les créations audiovisuelles.

w MMBK Y a2A1AtEFTF al L3

Espace public en ligne, la « WikiPlaza Map » est une application web participative multimédia qui permet
tous de déposer photos, sons, vidéos, billets de blog sur un point préces el tout en se nourrissant
d'informations culturelles géolocalisées, d'échanges dans une logique communautaire, de la vision des autr
internautes. Des médiateurs seront présents au sein du Media Lab pendant toutes les plages d'ouverture &
public pou guider les premiers pas des internautes contributeurs ou simples visiteurs et faciliter ainsi la mise
Sy tfA3yS RSa SELINBaaArzya YdZ GAYSRAI RS OKI Odzy o
collaboration avec hackitectura.net, hangar.org, lddéeSy OS oy S > S o6 4SS &dzNJ f ¢
La "MeTaCarte"est une réalisation partenariale entre Labomédia (Orléans), Apo33 (Nantes), le laboratoire Ul
Arts - Master Locative Media Art de Paris 8 (Sédenis) et la Maison Populaire (Montrudlur un concept
développé par Labomédia.

w M2 : Open Media Lab + Partages multimedias

Open Media Lab : le Media Lab de la WikiPlaza est librement accessible aux heures d'ouverture et perme
tous d'ajouter des éléments sur la WikiPlaza Mapcdasulter des infos relatives au festival, de s'initier et
utiliser des logiciels libres multimédia.

L'Open Media Lab est aussi un lieu d'échange de musiques et de vidéos libres de droit (Creative Commons)
permet & tout un chacun d'écouter de la muséqule visionner des vidéos, de les graver ou les emporter sur sa
clef USB, son téléphone mobile.

Ateliers "THEMA"

wlLes dinanche, mardi, jeudi et samedle 12h a 14h et de 18h a 20h; les lundi, mercredi et vendredi de 15h

a 17h (sauf vendredi 29 et samedi 30 mai 2009)

Tout au long du festival, des ateliers THEMAtiques seront proposés par des artistes et animateurs en lien av
la WikiPlaza, par les déveloeurs de prototypes technologiques associés a I'événement. Ces ateliers seront
l'occasion de s'initier, s'exprimer, s'amuser avec des outils numériques innovants, d'échanger autour de |
culture numérique multimédia, ils prendront différentes formes :

- cartographie participative avec notamment le projet "Open Street Map"

- promenades multimédias géolocalisées a pied, en vélo ou en skateboard/roller
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- atelier "WikiPlaza mode d'emploi" ou comment savoir comment tout fonctionne au sein de la WikiPlaza
(archtecture informatique, programmes développés, connections réseau/multimédia, gestion automatisée
des contenus, etc.)

- streaming et diffusion vidéo sur le web avec des outils libres

- expérimentations avec des « hackable devices », des téléphones opegeseaurOpen Moko »
(reconfigurations inédites de téléphones mobiles et appareils électroniques), suivi de position en temps rée
mode "Big Brother", connection capteurs<>arduino<>GPS<>téléphone

- cartographie de la pollution atmosphérique et électromagnéticavec dispositifs spécialement développés
pour le festival (avec Apo33 + Labomédia)

- la culture « libre » : des logiciels aux licences Creative Commons

- matériels libres : arduino, micrcontrdleurs open source plein de ressources, ou comment brancmeers

et actionneurs et les piloter avec son ordinateur

- ateliers spécifiques proposés par les développeurs de "prototypes" présentés dans le cadre du festival
FRIDA, la Montre Verte, Meet Your Heatbeat Twin, MeTaCarte ; et autres projets présargde dadre de
Futur en Seine : Interac Wearing, etc.

Ateliers "O!"

wLes lundi, mercredi et vendredi de 12h a 14h et de 18h a 20; les dimanche, mardi, jeudi et samedi de 15h ¢
17h (sauf vendredi 29 et samedi 30 mai 2009)

« O! » pour « Ouvert » ou « Ope> : en amont du festival, un processus d'implication et de dynamisation
permettra de construire collectivement et collaborativement des propositions d'ateliers, de présentations, de
démos, a la fagcon d'un logiciel libre écrit par de multiples mains.dppécation web permettra aux intéressés

de proposer des contenus sur des créneaux « O! » en construisant ainsi le programme de ces 10 jours au fil
propositions.

Ateliers "Boot Test"

wVendredi 29 et samedi 30 toute la journée

Pour la mise en routele la WikiPlaza, les participants et utilisateurs intéressés pourront venir tester les
différentes applications et ateliers mis en place au sein de la WikiPlaza, occasion également de découvrir |
entrailles informatiques du dispositif dans une logiquevente et collaborative, de comprendre le
fonctionnement de I'ensemble du systéme audio/vidéo/réseau/concept.

Atelier ":(){:]:&};:"

w 5AYFYOKS 1 2dzZAy RS MHK t wmnK

Ce dernier atelier de la WikiPlaza a pour intitulé le code d'une « Fork Bomb » susceetiealyser un
ordinateur ou serveur sur lequel il serait exécuté, occasion de questionner notre devenir numérique, entre
transhumanisme et singularité technologique, avant la cléture du festival et I'extinction de la WikiPlaza avan
un futur reboot.

:0{]:&};: a été crée par l'artistgprogrammeur Jaromil sous licence Creative Commons en 2002. .

DIY AperoDemoPerf

w ¢2dza fSa 22dz2NBA RS HnK L HmMKon

Sessions ouvertes de performances et démos apéritives élaborées sous forme participative : chacun est inv
a s'inscrire en ligne ou sur place pour venir faire une démo de ses créations, inventions, présenter un trav:
audiovisuel ou rédactionnel, proposer une discussion sur un théme donné.
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Soirées spéciales événements

wSamedi 30 mai 12l 14h : Inauguratbn de WikiPlaza @ Futur en Seine
Les architectes, animateurs et concepteurs de projets abrités présentent la proposition WikiPlaza, entre plac
réelle et place virtuelle.

w { I YSRA hoooh: SBdirde Inaugurale " Boot Process"

Pour le lancement oifiel de la WikiPlaza, le collectif d'architectes/artistes Hackitectura.net propose une
soirée en plusieurs temps :

- Les architectes, animateurs et concepteurs de projets abrités présentent la proposition WikiPlaza, entre plac
réelle et place virtuelle.

- « Boot » visuel de la WikiPlaza, présentation du projet par ses concepteurs.

wDimanche 31 mai 21 00h : Soirée " Liberté, égalité, P2P ! "

- Performance quitar multimedia « Liberté, égalité, P2P! (*)» : Le collectif d'arts de la rue espagno
Conservas/Exgae présente une performance multimédia interactive et urbaine sur la culture libre et les droit
civiques a I'époque des industries créativ€onservas est une compagnie qui revisite les arts de la rue a I'age
digital. (*) slogan by Event: |+C+i: Liberté, égalité, P2P " by Michel Bauwens, Ismael Pefia, Platoniq

- Mix Dj/Vj Copyleft

wSamedi 6 juin 2B00 ¢ 00h :WikiPlaza_reboot

A la veille dda fermeture de Futur en Seine, les participants des différents ateliers ainsi que les visiteurs son
invités a venir partarger leur regard réflexif sur la WikiPlaza. -Ciepeurrait alors étre concue comme une
base de données ouverte des contributiomailtimédias collectées pendant le festival. Une relecture se
générera a partir de ces "documents vivants" et se développera autour des enjeux et des problématiques liés
notre société contemporaine étendue de flux numériques.

wDimanche7 juin de 10h a 2h : Performance de Ben Patterson " Galerie LégitimedRactement "

En 1962, Robert Filliou fonde la Galerie Légitime, une galerie de rue mobile sous forme de casquette portant
tampon «Galerie Légitime couvrechef (SR Qdzdz@NB & n @ [ Slliow proghdak, fdép&sées dadsdad >
Ol aljdzSGGSs tSa dzzoNBa YAYAlIGdzZNS&a RS .Sy tlFGGdSNER2
G2dzii ldz f2y3 RQdzy LISNALIX S RIFEya tFNAA RSAa&AAYS LI N
heures, de la Porte Saitenis a la Galerie Girardon, boulevard Pasteur, en passant par la Bastille, avec u
LINEANF YYS RS YdzaAljdzSa Si RQS@Syida RQINIAadGSaoe [ S
rejouer avec Bertrand Clavez (en Ral€lliou) et ceux qui le souhaitent ce périple parisien de 12 heures.

'YS | NOKAGS &S O02yadAddzsSNI Sy RANBOG Rlya S 4GSy
sur internet et projetée sur le ddme de WikiPlaza. Le tracé du trajeGp8 et les données générées par des
capteurs intégrés dans des vétements créés par Lalya Gaye (réalisés lors du workhop le 5 juin a Ars Lor
fourniront les matiéres émises sur internet. Un enregistrement vidéo de la performance sera fait et intégré er
léger différé dans la MétaCarte .

http://wikiplaza.org
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g?“?p
LES EVENEMENTS DE DAJRSE DE COMMERCE

Date: 29 mai au 7 juin (9ig 19h)

Le programme prévisionnel des activités menées au sein de la Bourse de Commagctngeen 5 journées
thématiques et des démos en permanence dans la Rotonde.

Journées thématiques 29 et 30 mai (open 48h)
[ ASdz RS NBYO2YyiNBZ RQSOKIy3aSs RS RSO2dz@SNIS:s f Sa
Elles prendront trois formes
- by @raasS Sall 0SS RQSELRAAGAZY RlIEya tF w2i
- Des conférences associées.

wConférences (Salle Baltard)

29 mai 14h18h: « La musiquevivante et le numérique, les liens entre digital et réeDéat organisé par
DigitalMeme

30 mai (matin} Ethique et Numérigue, Conférence organisée par Jobetic,

L'Entreprise 2.0 par le moteur de recherche et le partage des connaissarifaie

Baltard- 3 juin

wMini-Symposiumorganisé par Sinequa

Avecnotamment SairiGobain, EADS IW, Stardust Conseil, Wikio, Paris Descartes, Laser, BRaKigles
I 2y &0 NHzOG A2y 3 X

Comment les technologies 2.0 et en particulier les moteurs de recherche de nouvelle génération (basés sur d
technologies sémantiquesepmettent aux entreprises, aux universités, aux laboratoires de recherche, aux
YSRAIE RQSO2f dzSNI Sy AYGSINI yANIBAGRED AODMXEY 2 B54 51

[ S& wSyO2y (i NBadetBuint QAYY 20 GA2Y

wCarrefour des possibles Rotonde(voir détails ciapres)

4 juin 18hg 22h

t NBaSyidlrdAazy RQdzyS asStSOGA2y RS mn LINR2Sia Ayy20dl
oFft2y F2yFES t f QKSTt AdzY | dzprojeNEnguieldodRtailidiSatoire@veR|Ss2 &
porteurs de projets pour échanger et tester leurs projets.
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wRead Digital et rencontres SyLechangeur PME, Salle Baltard et Rotor{deir détails ciapres)

4 et 5 juin 9KL8h

[ QS @38 yRexuDjgilal QituNdautour de trois activités, qui auront lieu simultanément a la Bourse de
Commerce de Paris et visent des publics différents et complémentaires.

Uneexpositionda S GASYRN} RlIya fF w2i2yRS R f
2

S I
vy St a

Desconférercest RSalGAYIlI GA2Yy RS& LINRPFSaaa
sur invitation.

LesRencontrs SYLENdédiées au livre électronique, se tiendront Salle Baltard a la Bourse de Commerce de
Paris le jeudi 4 juin 2009 de 14h @hl Cette conférence est organisée par les PME, laboratoires et partenaires
de ce projet collaboratif de R&D labellisé par CAP DIGITAL et consacré a la lecture nomade.

Les conférenciers décriront la place du livre électronique et les enjeux économicaeEséasaux usages en
F2NI RS@OSt2LIISYSyid RS I tSO0dz2NB y2YIFRS® [ Sa | dzf
a2t dziAzya RQSYGNBLRal3IS SG RS RA&AGNAOGdziAZ2Y RS 02
briques technologique®f Sa ySOSaalANBa t fF NBFfAaAlFGAZ2Y RQdzy

. 2dzNB S LIS
a4S RSN d:

wEurodigimeet 9R18h ¢ Salle Baltard

5 juin 15h18h

Les troisiemes rencontres européennes du numérique Eurodigimeet se dérouleront, cette année, dans le cad
de Futur erSeine.

hNBFyAasSSa LI N /FL) 5A3A0LT SG tF /KFEYONBE RS 02Y
Enterprise Europe Network, ces «BtoB meetimgsermettent a des startip, des sociétés innovantes, des
grands groupes ou des laboratoires europgeangagés dans des problématiques identiques, de se rencontrer
Si RWSOKIY3ISNI adzNJ f SdzNE LINRP2SGa @

Objectif: favoriser les coopérations entre PME, le développement de partenariats, le transfert de
technologies ou la conquéte de nouveaux débouchés smalehé européen du contenu numérigue.

Principe: les entreprises intéressées présentent en ligne leurs activités et leurs besoins sur
http://www.eurodigimeet.com Elles peuvent ensuite solliciter des rendemris enligne, accepter ou décliner
OSdzE RSYIyRS& LI N RQSOSy(dzSt a LI NI Syolsh étdblzadpartr gie  LIN
leurs choix, leur est proposé pour le jour J. Plusieurs entreprises, membres du cluster coréen DIP participerc
£ £ on608.0 A

En 2008, plus de 200 rendeaus ont ainsi été organisés sur une journée.

Autres Rendez/ous:

wColloque les Gobeling Salle Baltard

3 juin

Présentation des travaux des éléves des Gobelins exposés dans la Rotonde.

wMatinée emploi et C\¢, Salle Baltard

4 juin

Autour du projet SIRE de Lingway, en démonstration dans la rotonde les 4 et 5 juin, cette matinée permettr
RQFLIINRTF2YRANI £ S&a (GK&s8YSa Rdz G4NIXAGSYSyid RSa /x Si

wRépublique des blogs Salle Baltard
Pour accompagner la journée des élections européennes, la République des blogs se tiendra en salle baltard
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Démos et installations dans la Rotonde

wVidéos des Gobelins
2 juin
Présentation de vidéos primées, réalisées par les éléves des Gobelins.

wlinstallation permanente: Vizelia
Le projet Vizelia permet de visualiser en direct la consommation électrique du béatiment de la bourse de
commerce grace a un dispositif de capteurs.

wt NEG20@ LIS LISNXYI ySy:ihninage f Q9 OKF y3ISdzNJ t a9

La visitevirtuelle : formidable outil d'immersion dans le lieu afin de préparer une visite, avec des images en
haute définition, plein écran et interactive. Ces visites sont adaptées a toutes les plates formes. Ce produit es
destiné & tous sites touristiques, déss 1 Sf aX RS& SYyOUNBLINR&AS&aXP Lf Sad |
collection de musée jamais exposée au monde auparavant.

winstallation provisoire: Lingway

4 -5 juin

Testez votre CM | LI NI ANJ RQdzy [/ = &dzNJ Of S trajtg paZles @dteussi
automatiques.

wt NP G208 LISa RAliostopyetMobinga S dzNJ
4 -5 juin

Alioscopyy [ S& SONIya ! fA2a02Lk® 2FFNByd t G2dzi Lzt AO
avec des effets de profondeur et de figgement inégalés dans le respect du confort visuel du spectateur.

MobiNear: MobiNear Box est une borne Bluetooth de communication connectée avec les téléphones mobiles
 dzA LISNX¥SG RS NBOAZSAfEANI £ 8 O2ya dtignids Mdbie & maiaNEer £ I o |
10cm (technologie brevetée MobiNear Blue NFC, recommandée par la CNIL)

30



y. A'._)
J

CONFERENCE : REABITAL / JOURNEES BYL

Conférences et showroom autour de I'édition numeérique
Date: 4 et 5 juin
Lieu: Bourse de Commerce
Contact :Laure Jouteau / Jacques Angelé

[ fSOGdZNBE RS 02y (Sydza ydzYSNRI[dzSa FFAG LI NGAS RS
ddzLIL2NIIA RS fSO0Gdz2NB (i2dz22dzNB LI dza a2LIKAAGA ksgdz8a ¢
022140 Si tF ljddydAadsS RS R2yySSa ydzYSNAljdzsSa yS O

La lecture numérique vaelle remplacer la lecture sur papi@rComment l#on et que liton? Quelle stratégie
pour les éditeurs de livres papiers et la pre8skt pour les diffusea de contenu? Comment conjuguer

f QOSEAISYO0S RS RAFTFdzAAZ2Y R3X a-dun@mavelll dofné pofirlles afiteudsod A f
Quels sont les liens entre innovation technologique et éducai@ue font les acteurs publics pour soutenir
IQSRAGAZ2Y ?YydzYSNRIj dzS

wSFR S5AIAGEE | L2dz2NJ 202SOGATFT RS LINRPY2dz@2AN) £ Sa
sensibiliser le grand public aux avancées technologiques en cours, de rassembler les différents acteurs
f QSRA G A 2y dyddasesurijedzfifférBnis défis dans lesquels ils sont impliqués.

[ QS P8 yRexdDjpiiah QF NI A OdzAf S | dzi2dzNJ RS GNRAA FOGAGAGSAcX
Commerce de Paris et visent des publics différents et complémentaires.

Unshowroom&S GASYRNI} RlIya fF w2i2yRS RS fF . 2dz2NBRS LIS
f QSRAGAZ2Y ydzZYSNRIdzS alLlR2yazNa RS fQS@sySYSyid L2 dz\
books, librairies en ligne, édition de contenu,pparts mobiles type smartphone, etc..). Des installations
ROFNIA&ZGSE ydzYSNAdz8a O2YLIE s GSNRY( f28ela Moiohdy &aun RS
véritable Espace de découverte autour du numérique pour le grand public.

Desconférences. RS&aGAYylF A2y RSa&a LINRFSaairzyySta aS RSNERd
sur invitation. Cellesi mobiliseront des intervenants internationaux de qualité, autour de tatesles et
RSolda O2yOSNYIyd 83 RIENR DRSS rogdfh ipdveayix uyade¥ SINF
L2 f AGAldzZSE RQAYY 2 @edsdu®.y 6 P2ANI LINEINF YYS OA

En parallele, une apresidi sera consacrée a la présentation piwjet SYLENSystéme de lecture nomade)
par les membres de Cap Digital développeurs dyjepr Chercheurs et techniciens viendront y présenter les
résultats de leurs travaux.

[ QSP8ySYSyid wSIR 5A3AGHE Sad AaadzS RUdzy INRAzZLIS R
sera organisée conjointement avec les journées SYlN.thinkdigital.capdigital.com
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60E EDITION DES SEHR PUBLIQUES
DU CARREFOUR DESRBIES

Date: 4 juin
Lieu: Bourse de Commerce

LaFing- Fondation internet nouvelle génération, organisé(# édition des saiées publiques du carrefour des
possibles le jeudi 4 juin & partir de 18h30.

Lieu de découverte d'usages numeériques inédlits Carrefour des Possibles favorise une culture partdgée
l'innovation : il facilite la rencontre entre des innovateurs de tous secteurs (économique, culturel, social, ...) e
un public d'utilisateurs et de partenaires potentiels le plus ouvert possible.

10 projets innovantsse présenteront le 4 juin, lorsuhe soirée organisée en deux parties :

- une premiere phase ou seront présentés 10 scénarii d'usages innqaxs minutey,

- une deuxiéme phase de démonstration, réseautage et cocktail (1h30).

Cette édition constituera la 60e édition, a savoir 600j@tis sélectionnés depuis 2002 sur I'ensemble de la
France.

Le Carrefour des Possibles est un lieu reconnu de sérendipité, une dédicace sera donc organisée a partir
18h avec Daniele Bourcier et Pek Van Andel auteurs du premier ouvrage en languedrancéde sujet : "De
la sérendipité dans la science, la technique, I'art et le droit : Legons de l'inattendu®”.

Cette édition est organisée dans le cadre de "Futur en Seine", manifestation organisée par le péle d
Compétitivité Cap Digital, avec le conce®de la Chambre de commerce et d'industrie de Paris et de la société
Ludale. Le Carrefour des Possibles bénéficie du soutien de la régiorriende: <http://www.iledefrance.fr>

A propos de la Fing

Créée en 2000 par une équipe d'entrepreneursdetxperts, la Fing a pour objet de repérer, stimuler et
valoriser l'innovation dans les services et les usages du numérique. La Fing compte aujourd'hui plus de 1
membres, parmi lesquels on compte des grandes entreprises, desugisrties laboratoiresedrecherche, des
universités, des collectivités territoriales, des adistrations, des association€lle collabore avec des
initiatives similaires en Europe et dans le monde.

www.carrefourdespossiblesrg
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[UR
TG

CONFERENCE : GRHENECO RESPONSABH 2.0
[ NB@2ftdziA2y OSNIS RS& GSOKy2f
Date: 5 juin
Lieu: Centre Pompidou IRl
Contact :Eric Mahé

Contrairement au secteur de l'automobile qui depuis plus de 30 ans a prisoenpte
I'environnement dans ses normes de conception et de production, les technologies de l'informatior
commencent a peine leur révolution verte. La consommation électrique n'est désormais plus une
partie marginale de I'exploitation des centres de donnéefe recyclage des épaves digitales posent
des problémes devenus planétaires. A cela se conjuguent des transformations radicales des rappo
sociaux et professionnels qui s'appuient trés largement sur les outils numériques pour faire
fonctionner et évalier de nouveaux modeles économiques ou comportementaux.

La prise de conscience de l'impact environnemental de nos activités numériques en est a peine a s
commencement et le terrain presque vierge des normes a construire et des usages a transforme
restea explorer.

La conférence EeBesponsabilité 2.0 se propose de réunir les acteurs du « Green IT / IT for Green
pour entreprendre un travail commun d'échanges sur cette thématique visant aussi bien a créer de
synergies entre initiatives existantes gg@nsibiliser les communautés concernées.

Les sujets abordés pendant la conférence seront les suivants :

Efficacité énergétique : métriques et standards
Bilan carbone : mobilité, télravail, avatar
Poubelle électronique : ou la vider ?

Green wahing ou comment laver trop blanc ?
Usages et gaspillages électroniques

Green Building : ma maison edte « smart » ?
Transports : le Vélib' edtvirtualisable ?
Aveugle et « bietvoyant » sur Internet ?

gegeegeeeec

La conférence sera suivie de la coinatizi A 2y RQdzy 3INRdz2LJS RS NBTE SE
Think Digital, le think tank de Cap Digital.
www.thinkdigital.capdigital.com
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./A'h;)
“ISEI

WJISPOTS : 15 ANSCREATION SUR INTERNE

-~

Date: 27 et 28 ma{midi & minuit)
Lieu: Maison des Métallos

« Etat des lieux des arts en réseaux bJn événement animé par Anne
Roquigny, Anne Laforet et Isabelle Arvers

58dzE 22dz2NySS&4 RQAY(ISNBSyiGAz2ya LISYRI Y,
critiques, penseurs, inventeurs, chercheurs, commissaires artistiques et
2NBI yAal GSdzNAE RQSOSYySYSyid FNryehia ¥
ROQLYGSNYySio

Sous un angle artistique, ils commentent, analysent et retracent « l'histoire » du web et la mani¢de déseau a été
Ay@Sair 02YYS dzy SalLlk OS RS ONBFGA2Y OONBlIlA2ya Sy A3
en réseau net art, online art, software art, code art, ascii art, flash art, google art, art génératif, art inteagctif,
O2ff 1 02NFGAFZT GFOGAOKE YSRAFZT f20FGAGS YSRAFZ NI (St ¢

Protocole :

[ S& AY(GSNBASSEEAS RQdzyS RdzZNBS RS mMp YAydziSa OKI Odsatérs &2
Ws.

Le public est installé au milieu de 3 écranargé : sur un des écrans, il voit la personne interviewée (elle est
physiqguement présente ou intervient a distance en visioconférence), sur 2 autres écrans, il assiste & une navigation ¢
temps réel dans une sélection de sites Internet choisis par chag@evénant. Une captation vidéo en direct de

f QSyaSYyoftS Rdz RAaALIaAAGAT Sald RATFAzASS adzNJ RS& Y2y Al Sdz
Le dispositif propose une multitude de points de vue, une vision augmentée de la pensée.

Publication en ligne et publication papier :

Dans un premier tetdda X £ QAY G SANI t AGS RS tQS@sySySyi Sai FA
(http://www.selfworld.net/) et ensuite archivée sur le serveur de MGCD Musiques et cultures digitales
(http://www.digitalmcd.com). Dans un deuxiéme temps, les textes interventions donnent lieu a une publication papier,
SRAGSS LINI Q! 3a20AF0GA2Y al/ 5®

WHthe{ I m Sad fI LINBYASNB SRA (ouleront eR padeyidBiat avBcNRsInédRO & deS v &
structures culturelles espagnoles, sathéricaines, américaines, anglaises, balkaniques et scandinaves.

Participants:

Aliette Guibert, Agnés de Cayeux, Anne Laforet, Avlage Morice, Annick Rivoire, Annkbrahams, Antoine Schmitt ,
Bruno Alacoque, Albertine Meunier, Christophe Bruno, Cyrille Thomas, David GuezODagidLartigaud, Douglas
Stanley Elisabeth Klimoff, Emmanuel Vergé&déonore Hellio, Erik Minkkinen, Etienne Cliquet, Fred Forest, @Gégoi
Courtois aka Troudair, Gregory Chatonski, Isabelle Arvers, lvan Chabanaud, Jacques Perconte, Jérdme Joy, Jocelyne Q
Joelle Bitton, Julie Morel, Lucille Calmel, Margherita Balzerani, Martine Neddam aka Mouchette, Nathalie Magnar
Nicolas Frespech,itblas Horber, Nicolas Maigret, Olga Kisseleva, Olivier Auber, Olivier Forest, Olivier Legal & Vincel
Voillat et David Georgédsrancois, Peter Sinclair, RYBN, APO33 , Systaime, Thierry Théolier aka THTH, Xavier Faltot.

Partenaires W:BPOTS #1 :

Le Ministére de la Culture et de la Communication (DDAI), Cap Dibitat/fiwww.capdigital.com/), Futuren-Seine
(http://www.futur -en-seine.org), Association Musiques &uftures Digitaledittp://www.digitalmcd.com/), La Maison
des Métallos littp://www.maisondesmetallos.ordy, Digital Art International http://www.digitalarti.com/), Selfworld
(http://www.selfworld.net/), W3S (vww.wj-s.org.

http://www.wj -s.0org/WJISPOTS-Paris

[ QS| dz/SPISTS #1W

Anne Roquigny : Conception et direction du projet, rédactrice en chef de la publicaimmeCécile Worms : Directrice

de la publication et de la rédactionAnne Laforet et Isabelle Arvers : Documentation web et réalisatieh dans le
dispositif W3S in situ- Anouchka Raymand : Chargée de production et de communicatgarah Taurinya : Captation
vidéo et archivage Internet Laurent Diouf : Rédacteur en chef adjoint Selfworld (lvan Chabanaud) : encodage et
retransmissiorinternet temps réel Guillaume Renoud Grappin : Maison des métallos
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LES CONFERENCESMEDIALAB DE SCIENEBS

Date: 25 au 28 mai 2009
Lieu: Sciences Po Paris

Le médialab porté par Sciences Po constitue un laboratoire de moyens numériques centré sur tot
f Sa y2dzSI dzE Y2RSa RS LINPRdAzOGA2YS RQSELX 2A01
G§SOKyYy2t23ASa RS f QAY T2 N)YI (séndcy de$ailcommbnalitélrdes @deNc¥sdz)
KdzYF AySa SiG a20AlfSad [Q202SO00ATFT Sald RQAYyy2(
doivent étre « équipées », au méme titre que les sciences « dures ». La révolution numérique modifi
profondémentnosfee2 y & RS (NI @I Aff SNJ SG RQSy@Aal ASNJ yz
ne peut passer a c6té de ces bouleversements.

Le soutien important de la Région, particulierement emblématique de sa politique en faveur de |z
recherche en sciences so@sj va permettre de doter les équipes de recherche de Sciences Po, ains
gue leurs nombreux partenaires, franciliens et internationaux, des technologies nécessaires
f QSELIX 2AGFGA2Y RS& y2dz8SI dzE OKIl YLIA RS RBue¢tySS
les usages sociaux qui en découlent.

PROGRAMME DE LANCEMENT DU MEDIALAB DE SCIENCE PO

Lundi 25 mat 16:00¢ 19:00

wDes Mots, des Liens et des Acteurs : Ingénierie pour les Sciences Humaines a I'heure des réseaux
Web Atlas Association de recherche en Sciences des Réseaux/Paris

wMethods in Media

Richard Rogers Govcom.org- Foundation dedicated to creating and hosting political tools on the
Web

Mercredi 27 mat 17:00¢ 19:00
w tNBaSyidl Gda2y mRduakb etdeddiofety éncdllS & R dz

Mardi 26 mai- 19:15¢ 21:00

wObserving Networked Politics

Yochai Benkler Berkman Professor of Entrepreneurial Legal Studasard / Cedirector of the
Berkman Center for Internet and Society

Jeudi 28 mat 19:00¢ 21:00

wWorld Information City

Konrad BeckerWorld-Information.org
wFuture Cities

Carlo Rattt SENSEable City LaboratqiylIT

www.sciencespo.fr

35


http://www.sciences-po.fr/

VERS UNE AUTRE AREGTURBMAGINATION ET

TECHNOLOGIES NUMBHQ
/| @0t S RS O2y7¥TSNEBYy OSton RJcighde vérsis fictioRPNE R

Date: 3 et 6 juin 2009
Lieu: Centre d'Art et de Recherche Béton Salon

5Flya S ljdzF NOIASNI SyO2NB Sy OKFYyGASNI RS I !/ t]
RQI NI A OdzA SNJ | NOKAGSOGdzZNBEE &a0ASyO0Sa Si AYIFIAYLlFGAZ
LINF G Alj dzSa | NIM2y AR Q1zStaly NRXD oSNINE D8 OA Sy G A FAljdzS S
4 {C)A‘yé GSNRdza FAOGAZ2Y n LINRLIR2&S dzyS | LILINE
f OSELISNAYSyYy Gl dazy SiG 1 YraasS bt f QSAINSD dIAS ROY mBR ¢
RA&AGAYOUAZ2Yy 202S0 RQFNIk202SG RS 40ASyoOSa &aQqlyyd
LJKéé)\IJdS 0 LAE@OKAIldzS Rdz O2NlJa RS fQKIFIoAdlyidz S,
démaND I+ ( A 2 SYGiNB IINIAaGSasr OKSNDOKSdzZNBZI FNOKAGSO
recours commun schémas et modeles réduits, bricolages et essais intuitifs. Le test instantané comn
f QS ELISNA oS t2y3 dzS Yéyt‘j de YdéaedveStes anaterdiey, (ainsit @& lelLtignNd d;
ySOSaal ANB t stozdszYsyu Rdey LINE OSaadzas t tarl
2SdzONBa&a RS aO)\SVOSa $BeRﬂ2éNRQa&®m@msdzﬁ$’uoﬁﬁ@ &S t R
LI dz& O2y FT2NXNAAGST RQdzGAfTAGFANB SG QAYLINI GAOFof So

S
2
Si
a
X
y

y
au
S

{ {OASYyOS @SNmdza FAOUGAZ2Y n RSFTFSYR dzyS | LILINROKS &
AAAYATAS Y2Aya (Q2LIRAAGAZ2Y 1jdzS f SA NROQUINE O S w8 NE
Putrih, ou des images rassemblées par paires confrontent figures de fiction et formes scientifiqgues (pe
exemple, la voiture Dymaxion de Buckminster Fuller versus le vaisseau de Startrek). Ces couples librems
associés visualisefgs affinités liant sciences dures et sciefficion. Afin de déceler ces libres associatidas,

test psychologique et la métidologie scientifique seront ¢eoutils de prédilection : se rapprocher de la
YI i AS NB LI NJ f QF yl f & a&hErch¥sidé ghysibudzaxaékiiienthlelzappluge 18 gonstiRustionNJ
L FadAljdzS &adz2NJ RSa GSada RS NBaAaAaidlyoOoS RSa YI GSNJ
BSOGSdzZNI RQdzyS O2YLINBKSyarzy RQSyasSyot SI pefedpie, NA &
f QAYLRYRSNI o0t Sd !'ft2NEYX ¢ {OASYyOS @SNRARdzA FAOGAZ2Y
RQ20aSNDI GA2ya AO0OASYGATAIdzSAE NBYIFNJdzZ 6f Sas Ns @S
expérience sensible et sensitive thonde : organique, active, réactive, individualisée, éphémeére, perfectible,
LINBOFANBE LI NF2A4X bA ySFlLraidSz yA o06SYSTFAIdzsSST dzyS
RQdzyS NBI OGA2Y OKAYAIldzSSo

Mercredi 3 juin :
w19h30 : Francois Rochel(§te) / Le Laboratoire

Samedi 6 juin

w10h-11h Sophie Houdart

w11h-12h Denis Bartolo et Loris Gréaud

wl4h-15h : EZCT Philippe Morel

w15h- 16h: Philippe Rahm

wl16h-17h : XTU

w17-18 h : HeHe et Ewen Chardronnet et J&a Soret

Présentation de Bétonsalon

. st2yartz2y Sad dzy OSYydNB RQINI SG RS NBOKSNDKS LI
St f+ LINBRdOGAZY Ayuéffééﬂdzétté £t GNY @SNB I LINE:
RQI G SISKigNmef 2y Sad LISyasS 0O02YYS dzy SaLl 0S RQSOKIyY
FNIA&AGSEAY LIKAf2a2LKSas RNIYFGdNBSEY OK2NBINIF LIKSA:

www.betonsalon.net
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RENCONTRES SUR IFSTRQUES
NUMERIQUES DES JESNE

Date: 2 et 3 juin 2009
Lieu: Cité des sciences et de l'industrie

Rencontres sur les pratiques numériques des jeunes les 2 et 3 juin 2009 de 9h30 a 18h, a la Cité
sciences et de l'industrie, entrée libreencontres organiséegar Le Haut commissaire a la jeunesse,
Le Ministére de la culture et de la communication et la Délégation aux usages de l'internet.

Les technologies de l'information et de la communication ont profondément transformé les pratiques
de loisirs et font appaitre de nouvelles formes de sociabilité. Portées au premier chef par les
jeunes, ces évolutions signalent les mutations de notre société de demain. Elles appellent de
adaptations et des innovations dans les politiques publiques qu'il s'agisse de atiomlis
d'éducation ou de culture.

La premiere journée réunira des chercheurs et proposera un état des lieux et un regard prospectif st
les usages et les pratiques numériques des jeunes.

La seconde journée proposera d'approfondir six théemes, sous folen@blesrondes et d'ateliers,

qui porteront notamment sur l'expression, la création, l'apprentissage et les jeux vidéo. Elle
permettra de présenter un certain nombre d'expériences et de réalisations, de confronter les
pratiques et de favoriser les trarsts de savoifaire.

Programme et inscriptionshttp://rencontres-numeriques.mediagite.org

WWW.rencontresnumeriques.org
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COLLOQUE HYPERURBAIN

Nouvelles cartographies, nouvelles vill@s

Date: 3 et 4 juin 2009

Lieuy / AGS RSa aoAaSyoOsa f QA Y Rdza i N& §

(0p))
X<
(Vo))

f Q! yYAGSNARAAGS t

[ S 1T 02NFd2ANB t I N 3INILKS RS
5 SAYS L3 dzNJ 2 NBthéyha & S

A0l 4320A8yG t CdzidaNI Sy { &
R QI O {: diMotivkliéskartographies, nouvelles vilkes.

Cette 2™ édition du colloque Hyperurbain entend interroger les formes émergentes d'appropriation
des territoires urbains par des individus et des groupes mobilisant différentes tdies
numeériques, a travers des applications évoluant dans divers contextes sociaux. Les fictior
hyperurbaines, ou exemplifications virtuelles et réalisations d'un imaginaire urbain par les nouvelle:
technologies, ne concernent pas seulement les ingésieunais aussi des types d'innovation
transversale développés dans des usages quotidiens (I'nabitant de la ville) et dans les usag
alternatifs (les artistes).

HyperUrbain.2 se propose d'approcher ces questions de maniére pluridisciplinaire, sous tifféren
formats(conférences, workshops et expérimentations de projets) et vise explicitement le dialogue
entre les disciplines techniques et les Sciences Humaines et Sociales.

www.hyperurbainnet
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lf 131;)
DESIGN SHOWCASE I3 0ES EN MOUVEMENT

Date: 2juin 2009
Lieu: ENSGles Ateliers

E’Im‘m‘ﬂum présente
1 0 HNS de projets
de Design Numérique

Grand Concert de projets innovants

A
2
& le 2 juin de 15h30 & 23h00
-~ ; (48 rue St Sabin 75011 )

Venez féter le design &ZNSCles Ateliersa I'occasion dé&utur en Seingle 2 juin a partir de 19h30
jusqu'a 23h.

Nous féterons également les 10 ads |'Atelier de Desighlumérique (ADN) et du concept de design
numérique avec des éléves, des diplordéd'ENSCI et du Mastére Spécialisé Création et Technologie
Contemporaine

Nous vous proposons d'assister a un "concert de projets de design" réatisésl 999 et 2009 qui
illustrent le potentiel et le réle du design dans la conception de produits, applications, objets et
services numeériques pour répondre aux enjeux d'aujourd’hui et de demain.

Cette féte du numérique et des idées sera aussi l'occasion de rencontrer dgseatsdalentueux
diplomés de 'ENSCI, du Mastére, des professionnels ainsi que les membres du pole de compétitivite
Cap Digital.

Adresse Internetle I'événement ;
http://www.ensci.com/lecole/evenements/manifestations/manifestation/article/918/299/
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COLLOQUEREVOLUTION NUMERIQUE
ET MUTATIONS URBASNE

Date: 6 juin 2009a 9h30
Lieu: Théatre des AmandierdNanterre

Territoire en mutation et porteur de projets novateurs
dans le rapport «itoyennetéurbanité», collectivité
impliquée dans le devenir de la métropole parisienne,
Nanterre organise le colloque Révolution Numérique
et Mutations Urbaines», le samedi 6 jin 2009.

Dans le cadre de kutur en Seine (10 jours

RQS@PSySYySyia Si RS TFsiS
£ technologies organisés par le pble compétitivie la

REVOLUTION Région lle de France) et en partenariat avec le théatre

g'}'ml\’IIIE%I\?IUOENS des Amandiers, la ville de Nanterre a soitdassocier a
NES OSGiGS 22d2NYySS RQS i(agR StousR S 3

URBAI TH e : ) .
T contribués a nourrir les réflexions sur les nouveaux
usages des espaces urbains induits par les mutations

technologiques.

I NI AOdzZ S | dzi2dz2NJ RS (GNRBAA =
colloque a vocation a faire état des nouveaux défis
numeériques auxquels doit faire face le service public tant
SY YFGASNB RQFYSYI3ASYSyild
LI NG AOALI GA2Yy ORA G ent ®ymétBeden Evidence @é qualidlFacorSIes|diiféseyits
projets conduits sur le devenir du Grand Paris ont pu prendre en compte de telles dimensions.

I OSGUS FAYSZ ljdzkr iNB RSa RAE SljdzALJSa RQI NOKA
DN} YR tFNARA SO LI NGAOdzZ ASNBYSyYyd AYLX AljdzSSa
ROAYF2NXIFGA2Y RlIya fF RSTAYAOGA2Y Rdz LI &al 3S «

l'yYS REeYIYAlLjdzS RQAYY2@I GA2Yy YdzYSNAIjdzS Said Sy
développement humain, du lien social, de la création, de la mobilité. La relation a la ville est ainsi €
train de changer et justifie que de nouvelles formes de médiation, de rencontres et de régulations
soient inventées. Avec pour objectif de favorider  NBy O2 Yy iNBE SiG t QSOKI y3S
monde médiatique, le colloque révolution numérique et mutations urbaingg & QF RNBX & a S
de ces nouvelles technologies comme aux professionnels confrontés au quotidien a de nouvealt
challenges.
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LA SECONDE SCENE

Extension @ Futur en Seine dans Second Life

Date: 29 mai au 7 juin
Lieu: Second.ife

e ICECES  Dans la continuité de son exploration d'usagegbrides entre espace

du 29 mai au 7 juin 2009

physique et espace numérique, le MetaLab 3D vous propose un dispositif
unigue de retransmissions audio et/ou vidéo en temps réel ainsi que des
outils participatifs multimédias pour vivre en continu féte de la ville
numeérique en llede-France.

La Seconde Scéne dans Second Life

Le principal intérét de la seconde scéne numérique proposée par le
MetaLab3D est de pouvoir élargir l'audience des principaux événements
pour des personnes qui ne pourraient se déplacer dans les différents lieux
physiques. Mais plus qu'un simple relai, la seconde scene propose une
dimension participative importante au travers de différents outils et services numeériques proposes
dans Second Life.

Le MetaLab 3D

Le MetaLab 3D est un laboratoire, collectif et pubdjaj vise a coordonner et a accompagner la
dynamique d'action territoriale en mutualisant les différentes initiatives. Le but est de créer un lieu
ROSELIX 2Nl GA2Y S RUSELISNAYSYy(l GA2Y LI2dzZNJ AYIl 3)
les unvers persistants. L'enjeu, face a I'accroissement des utilisations privées, consiste a positionne
clairement et fortement, les territoires publics dans une démarche conjointe de prospection et
d'action.

La Seconde Scene est une réalisation conjointe MktalLab3D pour les cyberterritoires, en
collaboration ave@yiki Takakuraet deTwinverse

http://metalab3d.blogspot.com/
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FUTUR EN DIRECT

Date: 29 mai au 7 juin
Lieu: Espace netvibes de Futur en Se#tié&econde scene

Futur en Direct est udispositif participatif destiné a « prendre le pouls » en temps réel des événements de
Futur en Seine. Il est ouvert a tous ! Il permet de recueillir et de visualiser les contributions envoyées par e
participants a la féte de lali@ numérique sous forme de messages textuels et/ou de photos.

Nous invitons tous les acteurs impliqués de prés ou de loin dans les événements de Futur en Seil
(organisateurs, porteurs de projets, simples participants) a utiliser massivement ce dispogitiraconter
collectivement la « féte en train de se faire » !

Pour contribuer a Futur en Direet,canaux principausont mis a votre disposition. Vous pouvez envoyer des
messages par-mail, envoyer des messages par sms, envoyer des messages v, Temioyer des photos
par email

Pour visualiser les contenus contributi® modes de visualisatiosont proposeés : I weetwall(agrégation

des messages sur un mur graphique)T\eeetmap(agrégation des messages sur une carte géographique), le
Photowall (agrégation des photos sur un mur graphique)Phkotomap(ag€gation des photos sur une carte
géographique).

LY&LIANS LI NJ dzyS LINBYASNB SELISNASYOS Y XRAuw@aenfagvie® R
2009 Metawall), le dispositif a été amélioré et simplifié. Il est facilement reproductible : la notice technique
@2dza LISNX¥SGGNI RS S RdzLJX AljdzZSNJ LI2dzNJ £ S YSGGNB Sy
de comprendre en détail commerntfonctionne.

Vous pourrez retrouver Futur en Direct utQS & LI OS y S @A 0 Indis RS daheSatnvde S y
Scengtwinverseet second life).

Tous les composants du dispositif sont regroupés et accessibles en lighgwuechd.com/futurendirect
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¢ LE VILLAGE NUMERIQUE
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